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WISC IV - 6 al6 anos e 11meses

WAIS =llIl = 17 a 89 anos

(excecao A.O. que € até 74 anos)

WASI - 6 a89 anos
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WISC IV WAIS Il

(criancas e adolescentes) (adultos e idosos)

\_'_l

WASI

(criancas, adolescentes, adultos e idosos)

Abreviada (apenas 4 subtestes)
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O que é?

« E um instrumento clinico de aplicacio individual, que tem como objetivo
avaliar a capacidade intelectual e o processo de resolucido de problemas

em criancas entre 6 anos e 0 meses a 16 anos e 11 meses
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WISC-IV

Subtestes sao identificados como Principais ou Suplementares

Os subtestes Suplementares ampliam o leque de habilidades cognitivas
avaliadas e auxiliam o aplicador na complementacdo da analise de
discordancias. Se necessario podem ser utilizados para substituir os

subtestes principais.
10 Principais e 5 Suplementares ==mpOrganizados em indices

Os 10 subtestes Principais == QI Total
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ICV

Semelhancas
Vocabulario
Compreensao

Informacao
Rac. Com palavras

|IOP

Cubos
Conceitos
Figurativos

Raciocinio Matricial
Completar Figuras

QIT VP

IMO

Caodigos
Seq. NUm e Letras Procurar Simbolos
Aritmética Cancelamento

NEUROPSICOLOGIA



Atualizacao da Fundamentacao
Teodrica

 Raciocinio Fluido

Tarefas que envolvem “manipulacdo de abstracdes, regras, generalizacdes e

relacionamentos logicos”

Os 3 novos subtestes incorporados:
« Raciocinio Matricial
« Conceitos Figurativos

« Raciocinio com Palavras
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Atualizacao da Fundamentacao
Teodrica

 Memoria Operacional

Habilidade de manter-se consciente de uma informacao recebida,
desenvolver uma atividade, saber manipula-la e , a partir dela,
produzir um resultado.

E essencial para a organizacdo perceptual, e estd intimamente
relacionada ao aprendizado e as realizacoes.

« Subteste SNL do WAIS-III foi adaptado e incorporado ao WISC-1V

« Subteste Aritmética foi revisado para que a necessidade de

memaoria operacional fosse ainda mais ampliada.
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Atualizacao da Fundamentacao
Tedrica
 Velocidade de Processamento

A aplicacao de uma medida de velocidade de processamento em
criancas €& importante por conta de sua relacdo com o
desenvolvimento neurologico, com outras atividades cognitivas e
com o aprendizado. Os avancos nas mensuracoes de velocidade
de processamento refletem as mudancas relativas a idade
conforme o numero de conexfes transitorias do sistema nervoso

central e do aumento da mielinizacéo.
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Atualizacao da Fundamentacao
Tedrica
 Velocidade de Processamento

A velocidade de processamento das informacdes esta diretamente
relacionada a capacidade mental; ao desempenho e ao
desenvolvimento em leitura; ao raciocinio, contando com outros
recursos cognitivos armazenados; e ao uso eficiente da memaria de

trabalho para tarefas mais complexas.

E sensivel as condicbes neurologicas como epilepsia, TDAH e traumas

cerebrais.

’ NEUROPSICOLOGIA



Atualizacao da Fundamentacao
Teodrica

 \Velocidade de Processamento

Interacdo dinamica entre memoria operacional, velocidade de

processamento e raciocinio.

Por exemplo: A rapida velocidade de processamento pode minimizar

a demanda de memoria de trabalho e facilitar o raciocinio.

Incluiram o Cancelamento visando criar um subteste suplementar

para IVP.
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Utilizacao e Aplicacao

Tempo de aplicacao

Necessario aplicar os 10 subtestes principais para obter os cinco Pontos

Compostos.

O tempo de aplicacdo varia de acordo com 0 numero de subtestes
administrados e das caracteristicas individuais da crianca, como idade,

nivel de habilidade, motivacéo e atencao.
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Utilizacao e Aplicacao

Tempo de aplicacao

Na normatizacdo americana, 50% responderam aos 10 subtestes em 67
minutos e 90% completaram dentro de 94 minutos.

Para criancas identificadas como superdotadas, 50% completaram o0s
subtestes principais dentro de 79 minutos, e 90% responderam em
104 minutos.

Para criancas diagnosticadas com deficiéncia intelectual, 50%
completaram o0s subtestes principais em 50 minutos, e 90%
responderam a esses subtestes dentro de 73 minutos.
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ORIENTACOES GERAIS

Pode ser utilizado para amplo entendimento do funcionamento
cognitivo. Por meio dessa ferramenta, pode-se identificar talentos ou
deficiéncia intelectuais, capacidades e dificuldades de percepcéo em
criancas, sob diferentes condi¢cdes neuroldgicas e de desenvolvimento.
Os resultados servirao de base para planejar um tratamento ou uma
tomada de decisao clinica ou pedagogica, ou mesmo fornecerao

importantes informacdes para a avaliacao neuropsicologica e dados de

pesquisa.
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« AdequacoOes e Ajustes Os indices (ICV, I0OP, IMO, IVP e QI Total) podem ser
obtidos utilizando-se 0s subtestes principais ou substituindo-os pelos

suplementares permitidos, quando necessario.

 Reavaliacdo Pesquisas mostram que o efeito de pratica em subtestes do
Organizacao Perceptual € minimizado apoés intervalo de um a dois anos;
nos subtestes de Compreensdo Verbal esse intervalo €& de

aproximadamente um ano.

Caso haja necessidade de aplicar o teste com intervalo curto, pode-se

substituir alguns deles por subtestes n&o utilizados na fase anterior

(principalmente no IOP e IVP).
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« Criancas com necessidades especiais Cuidado ao administrar de
maneira convencional, dependendo do grau de dificuldade, os
resultados podem subestimar a capacidade intelectual do

analisado...

Por exemplo... Uma crianca com deficiéncia motora podera obter
resultados insatisfatorios em subtestes que requeiram habilidade
motora ou manipulacdo de materiais com intervalo de tempo

preestabelecido.....
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Criancas com necessidades especiais No caso de criancas com
paralisia cerebral que podem apresentar fraqgueza muscular ou
maos trémulas, deve-se pontuar apenas o0s resultados dos
subtestes de CV e MO... Os subtestes de OP e VP poderao ser
considerados de maneira qualitativa. Maior énfase podera ser dada
aos subtestes de OP no caso de criangcas com sérias deficiéncias

Intelectuais.
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Materiais

Manual Técnico

Manual de Instrucdes para aplicacao e Avaliacao
Protocolo de Registro

Protocolo de Resposta 1 — Codigo e Procurar Simbolos
Protocolo de Resposta 2 — Cancelamento

Livro de Estimulos

Jogos de Cubos

Crivo de correcao — Codigos (Forma A e Forma B)
Crivo de correcédo — Procurar Simbolos (Forma A e Forma B)
Lapis n. 2

Cronometro

Pr heta
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Substituicao por Subteste Suplementar

Subtestes Principais Substituicdes Aceitaveis

Semelhancas Informacao, Raciocinio com Palavras
Vocabulario Informacao, Raciocinio com Palavras
Compreensao Informacéo, Raciocinio com Palavras
Cubos Completar Figuras

Conceitos Figurativos Completar Figuras

Raciocinio Matricial Completar Figuras

Digitos Aritmética

Sequencia de Numeros e Aritmética

Letras

Caodigo Cancelamento

Procurar Simbolos Cancelamento
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Substituicao por Subteste Suplementar

« S0 é permitida UMA substituicdo para cada indice (IVC, IOP, IMO e
IVP).

« Ainda que cada indice permita uma substituicdo, nao se pode fazer
mais do que duas substituicdes de indices diferentes quando

se objetiva a derivacao do QI total.

&
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Ordem da Administracdo Padréao
A aplicacao deve seguir esta ordem:

1- Cubos 9- Compreensao

2- Semelhancas 10- Procurar simbolos
3- Digitos 11- Completar Figuras
4- Conceitos Figurativos 12- Cancelamento

5- Codigos 13- Informacéo

6- Vocabulario 14- Aritmética

7- Sequencia de Num e Letras  15- Raciocinio com Palavras

8- ciocinio Matricial
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» Testes Aplicados em Multiplas Sessoes

Deve-se tentar ao maximo aplicar todo o teste em apenas uma
sessao. Se a crianca estiver cansada, o aplicador deve dar uma
pausa apos terminar um subteste para que ele descanse, mas
continuar em seguida. Se for necessario agendar nova sesséao,
esta devera ocorrer o0 mais rapido possivel, de preferéncia

dentro de até uma semana.
« |tens de Entrada, Sequencia Inversa e Interrupcoes

S&o situacdes criadas nos subtestes para diminuir o tempo de

aplicacao ou evitar gue a crianca se canse ou se aborreca.

’ NEUROPSICOLOGIA




ltens de Entrada, Sequéncia lnversa e
Interrupcoes
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ltens de Entrada

« Aplicacédo de cada subteste comeca pelo item de entrada correspondente a
iIdade da crianca (identificada no Manual, Protocolo de Registro e Livro de

Estimulos)

« Criancas com algum tipo de deficiéncia, o0 inicio sera sempre com 6 anos
de idade. Excecdes a essa regra sdo o Codigos e Procurar Simbolos que
sao sempre aplicados de acordo com a idade, sem considerar suas

habilidades intelectuais.
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Sequéncia Inversa

As regras de sequéncia inversa estao incluidas para ajudar a determinar se
certos itens, abaixo do item de entrada para a idade, devem ou nao ser

aplicados.

Quando a criangca obtém pontuacdo maxima nos dois primeiros itens de um
subteste de seu item de entrada, conceda pontuacao total para os itens

anteriores nao aplicados e continue a aplicacao.

NEUROPSICOLOGIA




Crianca de 12 anos...




Sequéncia Inversa

« Se a crianca nao obtém crédito total em um dos dois primeiros itens de
entrada para a idade, entdo os itens anteriores sao aplicados em ordem

iInversa, até que ela consiga o crédito total em dois itens seguidos.
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Crianca de 9 anos...
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Sequéncia Inversa

Se a crianca obtém pontuacdo maxima no item de entrada, mas n&o no
segundo, aplique também o critério de sequéncia inversa, voltando ao item
anterior aquele em que o examinando foi bem sucedido para tentar duas

pontuacdes maximas consecutivas.
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4. Conceitos Figurativos

Iniclo
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Sequéncia Inversa

PrecaucOes devem ser observadas em se tratando de criancas que
iniciam os subtestes de um item de entrada abaixo de sua faixa etaria

(ex: criangca com suspeita de deficiéncia intelectual).

Independente do desempenho da crianga nos itens que precedem o
item de entrada para sua idade, devera ser dado a ela o crédito total
nesses itens quando pontuacdfes maximas forem obtidas nos dois

primeiros itens de entrada de sua idade.
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Regras de Interrupcéao

« Utilizados para se estabelecer quando se deve parar a aplicacao de

um subteste.

« Variam de um subteste para outro

* |Instruem o aplicador a respeito da interrupcao dos subtestes depois

de uma série consecutiva de pontuacdes zero.
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Regras de Interrupcéao

Se o0 aplicador nao esta seguro quanto a pontuacdo de uma

resposta, aplicar mais alguns itens até ter certeza.

Se, posteriormente, concluir que alguns itens foram aplicados a
mais, o aplicador nao deve conceder pontos a esses itens
considerados além do ponto de interrupcédo, ainda que a

crianca os tenha obtido.
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4. Conceitos Figurativos

Inicio
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Crianca de 13 anos...
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Tempo

» Testes que ndo possuem tempo rigido —» 10 a 30 segundos devem ser

suficientes para que a crianga comece a responder.

« Passando este tempo, o aplicador deve encoraja-la a responder. Se
ainda assim nao houver resposta, ele deve tentar o item seguinte,

dizendo algo como “Vamos tentar um outro”...

« Por outro lado, a crianca pode estabelecer um padrao lento, porém com
respostas corretas. Ou ir ficando mais lento conforme aumentar o nivel
de complexidade do item. Desta forma, os 30 segundos funcionam

como orientacdo e nao deve ser considerado de maneira rigida.
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empo

« Testes que requerem a utilizacao de crondmetro:

Comecar a contar o tempo assim que terminar de falar a ultima palavra das

Instrucoes e parar quando a crianga terminar sua resposta.

O aplicador deve conceder a crianca alguns segundos a mais para
completar a resposta, caso esteja chegando ao final quando o tempo
acabar. No entanto, nao se deve dar créditos para itens completados
depois do tempo esgotado, devendo apenas registrar seu desempenho

até o limite de tempo determinado.
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empo

 Pode-se repetir as instrucoes de um item, caso solicitado; no entanto,

nao interromper a contagem de tempo.
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ltens de Qualificacao

« Para o subteste SNL os itens de qualificacédo sao aplicados em
criancas de 6 e 7 anos para verificar se elas tém as habilidades

necessarias para resolver a tarefa.

&
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Itens para Treino e Instrucoes

Muitos subtestes tém itens em que a crianca treina a tarefa antes de
inicia-la.

Para o0s subtestes sem treino (ex: vocabulario e Informacéo),
importante dar um feedback nos itens iniciais, ap0s uma resposta

incorreta.

Este feedback quando permitido € indicado no Manual ou Protocolo
de Registro, deve ser dado apoOs a resposta da crianca e néo altera

a pontuacao.
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Inquéritos, Frases de Auxilio e Repeticdes
de Itens

« Servem para esclarecer respostas fornecidas pelas criancas,
lembra-las sobre a tarefa e maximizar seu desempenho,

respectivamente.

&
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Inqueéritos

« Servem para elucidar uma resposta incompleta, vaga ou pouco clara.

Por exemplo: No subteste Semelhancas, uma resposta pouco clara
poderia ser mais elucidada com uma pergunta: “O que vocé quis

dizer?”, ou “Fale mais sobre isso”.

colocar um @ NO Protocolo de Registro para

sinalizar que realizou o inquérito.
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Inqueéritos

« Itens que pressupdem uma pergunta a determinadas respostas estao
sinalizadas com um asterisco (*) ou um (Q) no Manual e no Protocolo de
Registro.

* Quando a crianca der diversas respostas para um mesmo item ou corrigir-se
depois de haver dado a resposta inicial. Neste caso, elas recebem o crédito
devido. Se a segunda resposta vier em substituicao a primeira, pontue
apenas a segunda. No entanto, se a crianca nao definir qual das respostas e
a escolhida, vocé pode perguntar: “Vocé disse.... e vocé disse.... Com
qual das duas vocé quer ficar?”

Colocar um C no Protocolo de Registro
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Frases de Auxilio

 Usadas para ensinar ou relembrar a crianca sobre a tarefa a ser

feita em determinado subteste.

Por exemplo, criancas que escolhem mais de uma figura de uma unica
fileira no subteste Conceitos Figurativos, devem ser lembradas que

a escolha e de apenas uma por fileira.

Colocar um A no Protocolo de Registro para sinalizar que realizou

um alerta
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Repeticao

« Objetiva redirecionar a atencdo da crianca e certificar-se de seu
bom entendimento. Alguns subtestes (Digitos e SNL) ndo permitem

repeticoes.

Colocar um R no Protocolo de Registro para sinalizar que realizou uma

repeticao, ou que esta foi solicitada

NEUROPSICOLOGIA



Repeticao
Os subtestes Aritmética e Raciocinio com Palavras tém instrucoes

especificas para repeticao de itens.

Para 0s outros subtestes que permitem o uso da repeticdo, as

Instrucoes podem ser repetidas tantas vezes quanto solicitadas.

Uma boa pratica é repetir também os itens, caso a crianca nao
responda em 5 a 10 segundos (tomar cuidado para nao repetir a
Instrucdo enguanto a crianca esta pensando na resposta, para nao

atrapalha-la)
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Registrando as Respostas

Finalidade

Q Inquerito

A Alerta formulado

R Repeticao de item ou instrucao, a pedido ou nao da

crianca

C Crianca corrigiu sua resposta

NS Crianca informou que nao sabia

NR Crianca nao respondeu
AC Crianca apontou corretamente

AE Crianca apontou erroneamente

=
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PROCEDIMENTOS DE
APLICACAO

&
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Apresentacao do WISC - IV

« Antes de aplicar o primeiro subtestes:

‘Eu vou pedir para vocé fazer algumas coisas hoje, responder
perguntas, trabalhar com cubos e outras coisas. Algumas dessas
coisas podem ser muito faceis para vocé, mas outras podem ser
bem dificeis. A maioria das pessoas ndo consegue responder todas
as perguntas ou fazer tudo que eu peco, mas € importante vocé

fazer o possivel para conseguir. VOcé quer perguntar alguma coisa?
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Apresentacao do WISC - IV

A palavra inteligéncia deve ser evitada pois pode gerar uma

ansiedade desnecessaria.

&
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1. CUBOS




Cubos

Examina a capacidade de organizacao e
processamento viso-espacial/nao-verbal, a
capacidade para decompor mentalmente o0s

elementos constituintes do modelo a reproduzir.

E considerada uma medida de resolucdo de problemas

nao verbais.

&
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Cubos

A escolha do tipo de estratégia que permite a execucao da tarefa revela-se
um excelente indice da inteligéncia ndo-verbal, bem como das
capacidades de raciocinio viso-espacial.

Dificuldades na manipulacao do material e, sobretudo, na organizacao
espacial dos elementos, podem dificultar o desempenho neste subteste
nos casos de dificuldade de visoconstrugcao (e inteligéncia normal). Em
comparacao com outras medidas de aptidao visoespacial e
visoconstrutiva, o subteste de Cubos supde o0 recurso a um
funcionamento viso-perceptivo, capacidades construtivas, coordenacao,
rapidez psicomotora.
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Cubos

* Material
Protocolo de Registros
Livro de Estimulos
Caixa de Cubos

Cronbmetro

Inicio
s Idade 6 — 7 anos: Item 1

o |dades 8 — 16 anos: Item 3

Suspeita de Déficit Intelectual, a aplicacao deve comecar pelo
item 1.
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Cubos

e Sequéncia Inversa

Se um examinando de 8 a 16 anos nao obtiver um
escore maximo em um dos dois primeiros itens,

aplicar os itens anteriores na ordem inversa até
obter escores maximos (2 pontos) em dois itens
consecutivos.

* Interrupcao

Interromper apés 3 erros consecutivos de 0 pontos.
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Cubos

Registrar com precisédo, principalmente nos itens que recebem

pontos de bonificacéo.
Apos dizer a ultima palavra das instrucdes, acionar o crondmetro.

Parar o cronbmetro quando o examinando concluir o item ou,
usando palavras ou gestos indicar que terminou. Se nao estiver

claro, perguntar se a crianca terminoul.

Se estiver quase terminando quando o limite de tempo for

atingido, deixar gue ele trabalhe por mais alguns segundos.
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CubosS - Instrucées Gerais
* |tens 1-3 - duas tentativas cada.

e Se 0 examinando construir o modelo corretamente e no

tempo limite na tentativa 1, passar para o item seguinte. Se o

examinando errar, passar para a Tentativa 2.
1. CubOS (Tempo Limite: Veja ltem.)

Inicio Sequéncia Inversa Interrupcao _A» Pontuagio
‘ Idade 6-7: ltem 1. Idade 8~16: Escore de 0 ou 1 ponto Apbs 3 erros / Itens 1-3: Escore 0, 1 ou 2 pontos.
Idade 8-16: ltem 3. em qualquer um dos 2 primeiros consecutivos /4 Itens 4-8: Escore 0 ou 4 pontos.

itens aplicados, administrar os itens de 0 ponto. @ Itens 9-14: Escore 0 cu com bdnus apropriado.
anteriores na ordem inversa até CUSB
obter a pontuacdo mixima Itens 1-3: Escore 0, 1 ou 2 pontos.
(2 pontos) em 2 itens consecutivos. Itens 4-14: Escore 0 ou 4 pontos.
Método de Tempo Tempo de Modelo Modelo g
Modelos Apresentacio Limite Execucio  Correto Construido Pontos
1 Crlanga Tentatival ~ Tentativa2 oy ;
B Modelo 307 E ¥ 't TeksivaTenstva
Examinador ] 2
2. Tentatival Tentativa2
f AR \| | I I Temtativa  Tomtstivae
= Moiels 45 S N B ;
J i == 2
m 3. Tentatival Tentativa2
5 Modelo e 45" S N [ Tentativa Tentativa
= Desenho ; 2 !
| || 2
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Cubos

Procedimentos de apresentacao padronizados

e Os itens 1 e 2 sao apresentados como modelos gue o
aplicador constroi na presenca do examinando. Depois de
construido, deixa-lo intacto para que o examinando possa

observa-lo enquanto constroi um igual.
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Cubos

Procedimentos de apresentacao padronizados

O item 3 é apresentado primeiro como um modelo construido pelo
aplicador. Em seguida o modelo € desmontado e o examinando deve
construir um igual, baseando-se no modelo impresso no Livro de

Estimulos.

Nos itens 4-14 somente 0os modelos impressos no Livro de Estimulo
sao apresentados. Nos itens 13 e 14 nao se deve deixar o

examinando girar o Livro de Estimulo.
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Cubos

« Apresentar os cubos e coloca-los sobre a mesa, com

diferentes faces voltadas para cima.

« Ao dizer as instrucoes, ilustra-las apontando para o

modelo construido ou para a figura do Livro de Estimulos.
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Cubos

Posicionar o modelo construido ou o Livro de Estimulos a
aproximadamente 18 cm da borda da mesa frente a qual

0 examinando esta sentado.

Se o0 examinando for destro, colocar o modelo um pouco
a esquerda de uma linha perpendicular ao seu corpo. Se

for canhoto, dispor o material um pouco a direita dele.
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Cubos

Procedimentos de apresentacao padronizados
Examinando CanhOtO Examinando destro

18 cm 18 cm

Modelo ou Livro
- De Estimulos -

Aplicador Aplicador

&
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Cubos

Correcéao de erros

« Toda rotacao acentuada (30° ou mais) é considerada um erro.
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Cubos

Correcao de erros

« Corrigir somente a primeira rotacao que ocorrer, girando o cubo para a

posicao correta e dizendo: “Veja, € assim”.

» Anotar no Protocolo de Registro.
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Cubos

« Nos itens 1 e 2 eventualmente o examinando reproduz inclusive as

laterais do modelo construido.

« Caso Isso ocorra, esclarecer que apenas a face superior deve ser

reproduzida.
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Cubos

Aplicacao dos Itens

Pegar dois cubos e colocar em frente ao examinando. Pegar um cubo e

dizer:

“Vocé esta vendo estes cubos? Eles sao todos iguais. Eles tém
alguns lados sO0 vermelhos, outros sO brancos e outros sao

metade vermelhos, metade brancos”.
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Item 1 (Limite de tempo: 30°)

Cubos Examinando

Tentativa 1

Colocar dois cubos na frente do examinando e dizer: “Veja como

eu junto os cubos para fazer algo”. Construir o mode]o devagatr.
J b g A%]IC&ICJOI‘ J

Colocar mais dois cubos na frente dele, apontar para o modelo e
dizer: “Agora faca um igualzinho”. Acionar o crondémetro e

conceder 30”.

Montagem correta: passar para 0 item seguinte. Montagem
incorreta: passar para a tentativa 2.
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Cubos

Tentativa 2

« Deixar intacto o modelo e dizer: “Veja como eu fagco novamente”.

Usando os cubos do examinando, construir o modelo devagar.

 Desfazer o segundo modelo e colocar os cubos na frente do
examinando. Apontar para o modelo e dizer: “Agora tente fazer

um igualzinho ao meu. Pode comecar”. Conceder 30".

« Montagem correta ou incorreta: passar proximo item.
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Cubos Examinando

ltem 2 (Limite de tempo: 45')

Tentativa 1

Aplicador
» Colocar quatro cubos na frente do examinando e dizer. “Veja como eu

junto os cubos para fazer algo”. Construir o modelo devagar.

« Colocar mais guatro cubos, apontar para o modelo e dizer: “Agora faca
um igualzinho ao meu. Trabalhe o mais depressa possivel e avise

guando terminar. Pode comecar”. Acione 0 cronometro e conceda 45”.

« Se acertar, passar para proximo item. Se errar, proxima tentativa.

»  Tentativa 2 (mesmos critérios que o item 1)
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Cubos

Para apresentar o0 subteste para
examinandos que comecam no Item 3,
colocar dois cubos na frente dele. Pegar
um cubo e dizer: “Vocé esta vendo estes
cubos? Eles sao todos iguais. Eles tém
alguns lados vermelhos, alguns lados

brancos e outros metade vermelhos, e
metade brancos”
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Cubos

ltem 3 (Limite de Tempo: 457)
Tentativa 1

Colocar 4 cubos na frente do examinando. Abrir no item 3 e dizer: “Veja
como eu junto os cubos para que fiquem iguais a esta figura”.
Construir devagar. Dizer: “Veja, as partes de cima destes cubos

formam um desenho igual ao da figura”.
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Cubos

Desfazer o modelo, misturar os cubos e coloca-los na frente
do examinando. Dizer: “Agora faca um igualzinho a esta
figura. Trabalhe o mais depressa possivel e avise
guando terminar. Pode comecar”. Acione o0 cronOmetro,

conceder 45",

« Se acertar, passar para proximo item. Se errar, proxima

tentativa.
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Cubos

ltem 3 (Limite de Tempo: 45”)
Tentativa 2

Misturar os cubos e dizer: “Veja como eu faco novamente”. Construir o
modelo devagar. Dizer. “Veja, as partes de cima destes cubos

formam um desenho igual ao desta figura”.

Desfazer o modelo, misturar os cubos e dizer: “Tente novamente.

Lembre que deve ficar igualzinho a esta figura. Pode comecar.”
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Cubos

Conceder mais 45”.

Se errar. Se 0 examinando comecou no Item 3, aplicar os itens anteriores
na Sequencia Inversa, até que ele obtenha escores perfeitos em dois
Itens consecutivos. Se 0 examinando comecou no item 1, passar para o

item seguinte se o critéerio de interrupcao nao tiver sido atingido.
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SEMELHANCAS
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Semelhancas

Examinam a capacidade de estabelecer relacoes logicas e formar
conceitos verbais (semelhancas) ou de categorias.

Avaliam a capacidade de sintese e de integracdo de
conhecimentos.

E um subteste dificil para as criancas com limitacSes intelectuais.
Do ponto de vista da avaliacao das funcbes executivas é
importante observar se a crianca alcanca a pontuacao maxima
nos itens através de uma uUnica resposta correta ou de
explicagcdes pormenorizadas.
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Semelhancas

 Material

Manual de Instrucdes para Aplicacao e Avaliacao

Protocolo de Registros

* Inicio
Idade 6 — 8 anos: Item de exemplo, em seguida item 1
Idades 9 — 11 anos: Item de exemplo, em seguida item 3

Idades 12 — 16 anos: Item de exemplo, em seguida item 5

Suspeita de Déficit Intelectual, a aplicacao deve comecar pelo item 1.
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Semelhancas

« Sequéncia Inversa

Se um examinando de 9 a 16 anos nao obtiver um
escore maximo em um dos dois primeiros itens,

aplicar os itens anteriores na ordem inversa até
obter escores maximos (2 pontos) em dois itens
consecutivos.

* Interrupcao

Interromper apés 5 erros consecutivos de 0 pontos.
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Semelhancas

Instrucoes Gerais

Ler cada item literalmente para o examinando. Em cada item, fazer a
seguinte pergunta lentamente, introduzindo as palavras-estimulo: “O

que (a) e (a) tém em comum?”

Os itens podem ser repetidos quantas vezes o aplicador julgar
necessario, mas o enunciado nao pode ser alterado. Se a resposta
do examinando fol vaga ou pouco clara e nao puder ser avaliada de

Imediato ou, ainda, for seguida de um (Q) nos exemplos, dizer:
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Semelhancas

Instrucdes Gerais

- “Explique o0 que vocé quis dizer ou Fale um pouco mais sobre

isso”

« Ositens 1 e 2 tém como objetivo ensinar a tarefa. Se o examinando

der uma resposta incorreta, corrigi-lo.
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DIGITOS
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Digitos
A Memoria de Digitos na Ordem Direta mede a memoria
auditiva sequencial e € bastante sensivel a capacidade de
escuta e as flutuacdoes da atencdo. Quando o sujeito repete
todos 0os numeros, mas nao na ordem em que eles |lhe foram
apresentados, trata-se especificamente de capacidade de

evocacao sequencial em modalidade auditiva e nao de um

déficit de natureza mnésica ou atencional.

NEUROPSICOLOGIA




Digitos
- A Memoria de Digitos na Ordem Inversa mede a
capacidade de memoria de trabalho. Esta tarefa é
geralmente mais dificil que a precedente. E esperado que o
resultado na Ordem Inversa seja um ou dois pontos
inferiores ao obtido na Ordem Direta. Um resultado
(excepcional) igual ou superior na Ordem Inversa parece
indicativo do recurso a excelentes estratégias executivas e

da utilizacao preferencial de um modo de evocacdo visual

(que substitui uma atencao auditiva enfraquecida).

&
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Digitos
 Material

Manual de InstrucOes para Aplicacao e Avaliacao

Protocolo de Registros

 |nicio
ldade 6 — 16 anos:
Ordem Direta: Item 1

Ordem Inversa: Item de exemplo, em seguida o item 1
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Digitos

* Interrupcao

Ordem Direta

Interromper apds o examinando obter zero ponto nas duas
tentativas de um mesmo item.

Ordem Inversa

Interromper apds o examinando obter zero ponto nas duas
tentativas de um mesmo item.
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Digitos - Instrucdes Gerais

Digitos € composto por duas partes: Ordem Direta e Ordem Inversa.
Aplicar o Ordem Inversa Iindependente do desempenho do

examinando na Ordem Direta.

Cada item tem duas tentativas. Aplicar as duas tentativas, mesmo que

ele acerte a primeira.

Ler a um ritmo de um digito por segundo, baixando a voz lentamente

ao chegar no ultimo digito da sequéncia.
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Digitos - Instrucdes Gerais
« Nao repetir nenhuma das tentativas de um item. Se o examinando

pedir, dizer: “Fale o que vocé acha que eu disse”.

« Oferecer ajuda apenas no exemplo da Ordem Inversa.

&
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Digitos
Aplicacao dos Itens

Ordem Direta

Dizer: “Eu vou dizer alguns numeros. Ouca
com atencao e, assim gue eu terminar, repita
exatamente o que eu disse. E s6 falar o que
eu falel.” Passar para a Tentativa 1 do ltem 1.

Aplicar a Tentativa 1 e a Tentativa 2 de cada item.

&
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Digitos

Aplicacao dos ltens

Ordem Inversa

Tentativa 1

Dizer: “Agora eu vou dizer mais alguns
nameros, mas desta vez, quando eu parar, eu
guero que vocé fale os numeros de tras pra
frente. Se eu disser 8 — 2, 0 que vocé devera
dizer?”

&
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Digitos
Ordem Inversa

Resposta correta: ( 2 — 8 ): Dizer: “Isso mesmo”. Passar para a Tentativa 2.

Resposta incorreta: Dizer: “Ndo é bem isso. Eu disse 8 — 2. Entao, para
falar de tras para frente, vocé deveria dizer 2 — 8. Vamos tentar outra

vez:. 8-2.”7
Resposta correta (2 — 8 ): Dizer: “Isso mesmo”. Passar para a Tentativa 2.

Resposta incorreta: Dizer: “Nao € bem isso. Eu disse 8 — 2. Entédo, para
falar de tras para frente, vocé deveria dizer 2 — 8”. Passar para a

Tentativa 2.
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Digitos
Tentativa 2

Dizer: “Vamos tentar com estes numeros. Lembre-se: vocé deve dizer os
numeros de tras para frente: 5-6."

Resposta correta (6-5). Dizer: “Isso mesmo”. Passar para a Tentatival,
item1.

Resposta incorreta: Dizer: “Ndo € bem isso. Eu disse 5 — 6. Entéo, para

falar de tras para frente, vocé deveria dizer 6 — 5. Vamos tentar outra
vez:. 5-6.”
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Digitos

Tentativa 2

Resposta correta (6-5): Dizer. “Isso mesmo”. Passar para a Tentatival,
item1.

Resposta incorreta: Dizer: “Nao € bem isso. Eu disse 5 - 6. Entéo, para
falar de tras para frente, vocé deveria dizer 6 — 5. Passar para a
Tentatival, item1.
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CONCEITOS FIGURATIVOS
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Conceiltos Figurativos

lgual ao semelhancas, entretanto com estimulos

visuails.

&
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Conceiltos Figurativos

« Material
Manual de Instrucoes para Aplicacao e Avaliacao
Livro de Estimulos

Protocolo de Registros

« Inicio
Idade 6 — 8 anos: Itens de exemplo A e B, e em seguida, o item 1
ldade 9 — 11 anos: Itens de exemplo A e B, e em seguida, o item 5

ldade 12 — 16 anos: Itens de exemplo A e B, e em seguida, o item 7

Caso exista suspeita de deficiéncia intelectual, a aplicacao deve comecar
pelo Item 1.
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Conceiltos Figurativos

« Sequéncia Inversa

Se um examinando de 9 a 16 anos nao obtiver um

escore maximo em um dos dois primeiros itens,
aplicar os itens anteriores na ordem inversa até
obter escores maximos (2 pontos) em dois itens
consecutivos.

* Interrupcao

Interromper apés 5 erros consecutivos de 0 pontos.

NEUROPSICOLOGIA



Conceitos Figurativos - Instrucoes Gerais

Oferecer ajuda somente nos exemplos A e B.

O examinando pode indicar com o dedo, nomear ou dizer 0S numeros

correspondentes das figuras escolhidas.
* Se ele perguntar o nome de uma figura, dizer somente o nome.

« Se 0 nome dado a figura der margem a duvidas, dizer. “Mostre com o

dedo qual € a figura que vocé escolheu”

&
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Conceltos Figurativos - Instrucoes
Gerais

Se 0 examinando nao escolher uma figura em uma das fileiras, ou
se escolher mais de uma figura na mesma fileira, as seguintes

frases de auxilio poderdo ser verbalizadas sempre que for

necessario:

v Para itens de duas fileiras: “Escolha uma figura de cada fileira:

uma aqui (apontar a primeira fileira) e uma aqui (apontar a

segunda fileira).
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Conceltos Figurativos - Instrucoes
Gerais

v' Para itens de trés fileiras: “Escolha uma figura de cada fileira: uma
aqui (apontar a primeira fileira), uma aqui (apontar a segunda fileira) e

outra aqui (apontar a terceira fileira).

v' Se ele oferecer mais de uma combinacao de figuras, pedir que escolha

a melhor.

&
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Conceiltos Figurativos

Aplicacao dos ltens

Abrir o Livro de Estimulos no exemplo A
e dizer: “Olhe isto aqui (percorrer a 12
fileira com o dedo indicador). Olhe isto
aqui (percorrer a 22 fileira com o dedo
Indicador). Escolha uma figura daqui
(mostrar 12 fileira ) que combine com
uma figura daqui (mostrar 22 fileira ).

&
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Conceiltos Figurativos

Aplicacao dos ltens

Resposta correta: Perguntar:. “Por que elas combinam?”. Se ele disser
“arvores”, dizer: “Elas combinam porque as duas sao arvores. Vamos

fazer outro.” Aplicar o item de exemplo B.

Resposta incorreta: Dizer. “Esta arvore combina com este pinheiro
aqui. As duas sao arvores. Vamos fazer outro”. Aplicar o item de

exemplo B.
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Conceiltos Figurativos

ltem de exemplo B

Passar para o item de exemplo B e dizer: “Escolha uma figura daqui
(mostrar 12 fileira ) que combine com uma figura daqui (mostrar 22

fileira ).

&
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Conceiltos Figurativos

ltem de exemplo B

Resposta correta: Perguntar: “Por que elas combinam?”. Se ele
disser “animais”, dizer.: “O esquilo combina com o passaro
porque os dois sao animais. Vamos fazer outro.” Passar para

0 item de entrada apropriado.

Resposta incorreta: Dizer. “Este esquilo combina com este

passaro. Os dois sdo animais. Vamos fazer outro”. Passar

para o item de entrada apropriado.
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Conceiltos Figurativos
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Conceiltos Figurativos
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Conceiltos Figurativos

NEUROPSICOLOGIA



CODIGOS




codigos
Mede a capacidade de associar nimeros a simbolos e de
memorizar corretamente essas associacoes, a fim de
executar a tarefa o mais rapidamente possivel. Avalia a

capacidade de aprendizagem «mecanica», automatizada.

A reproducao dos simbolos requer uma boa caligrafia,
muitas vezes ausente nas criancas impulsivas (os problemas
neuromotores finos sao frequentemente relacionados com

esta problematica).
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codigos
* Material
Manual de Instrucdes para Aplicacao e Avaliacao
Protocolo de Registros
Protocolo de Respostas 1
Crivo de Correcao do subteste Codigo A e Codigo B

Lapis no. 2 sem borracha

CronOmetro

* Inicio
Idade 6 — 7 anos: Codigo A
ldade 8 — 16 anos: Cddigo B

Caso exista suspeita de deficiéncia intelectual, a aplicacdo deve comecar pelo Item
correspondente a sua idade cronoldgica.
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codigos
* |nterrupcao

Interromper apos 120 segundos.

* Registro de tempo

O registro preciso € essencial. Apos a verbalizacao

da dudltima palavra das instrucfes, acionar o0
cronOémetro. Parar o cronOmetro apos terminar a

tarefa ou apos 120 segundos.

2>
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Codigos - InstrucOes Gerais

Durante aplicacao dos itens de exemplo, talvez se observe que a mao de
um examinando canhoto encobre, parcialmente, a chave de referéncia
enguanto ele executa a tarefa. Caso isso ocorra, colocar outro
Protocolo de Respostas a direita daquele que o examinando esta
usando, alinhados. Instruir o examinando a usar a chave de referéncia
separada enquanto preencher os itens de exemplo, para assegurar
gue esteja familiarizado com essa disposicao do material quando

Iniciar os itens do teste.
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Codigos - InstrucOes Gerais

Nao dar borracha. Se o examinando quiser corrigir, dizer: “Nao tem
problema. Continue trabalhando o mais depressa possivel”.
Porem, se ele quiser corrigir, ele pode deixar claro no material qual € a

resposta correta e continuar a responder 0s itens seguintes.
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Codigos - InstrucOes Gerais

Nao desestimular a fazer correcbes espontaneas, a menos que a

frequéncia esteja comprometendo o seu desempenho.

Se omitir um item ou comecar a preencher na ordem inversa, dizer:
“Preencha na ordem. Nao pule nenhum. Este é o proximo

(apontar).”
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Codigos A

Aplicacao dos ltens

EXEMPLO

O s B 5 O
e A O

L
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Codigos A

Aplicacao dos ltens

m Codigo A Itens de Exemplo

Apontar para a chave impressa e dizer: “Aqui estao algumas forma com
sinais dentro delas. Cada formatem o seu proprio sinal”.

Apontar o primeiro item do exemplo e dizer: “Veja como eu fagco. Aqui
nds temos um circulo. Este circulo aqui em cima tem duas linhas que
sao assim. Assim, eu desenho duas linhas aqui neste circulo”.
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Codigos A

Apontar o segundo item do exemplo e dizer:

“Veja como eu faco, outra vez. Aqui nos temos uma estrela. Esta
estrela aqui em cima tem uma linha que sobe e desce. Assim, eu
desenho uma linha que sobe e desce aqui nesta estrela”.
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Codigos A

Dar o Lapis sem borracha e dizer: “Agora faca
estes aqui (apontar os itens de exemplo restantes).
Pare quando chegar nesta linha”.

Se o0 examinando preencher corretamente, elogiar:
“Isso mesmo. Agora vocé sabe como fazer.”

&
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Codigos A

Se ele cometer algum erro, corrigi-lo imediatamente.
Dar explicacdes como estas:

v “Olhe, isto € uma cruz. Tem um circulo pequeno
dentro dela; por isso, vocé deve p6r um circulo
pequeno nestacruz aqui”

v “Isto € um tridngulo e ele tem uma linha
atravessada dentro dele, entao eu vou por uma linha
atravessada aqui”
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Codigos A

Nao passar para os itens de teste enguanto O
examinando nao entender a tarefa. Se ficar evidente
gque ele nao compreendera, mesmo com mais
Instrucoes, Interromper o subteste e aplicar o
Cancelamento.

&
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Codigos A

ltens de teste

Dizer: “Quando eu disser “Pode comecar”, faca estes da
mesma maneira. Comece aqui (apontar), e continue na
ordem, sem pular nenhum. Trabalhe o mais depressa que
puder e procure n&o errar, até eu dizer para parar. Pronto?

Dar mais explicagcdes, se necessario. Dizer. “Pode
comecar”. Acionar o cronometro e conceder 120 segundos.
Quando o terminar, dizer: “Pare”.
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Codigos B

B
Aplicacdo dos Itens
¢ DWW EOMKDES

EXEMPLO

2|1(4(6|3|5|2]1(3|4|2|1(3[1/2|3[1|4]|2|6|3
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Codigos B

Aplicacao dos ltens

- Codigo B  Itens de Exemplo

Apontar para a chave impressa e dizer. “Olhe estes quadros
divididos. Cada quadro tem um numero na parte de cima
(mostrar), e um simbolo na parte de baixo (mostrar)”. Cada
numero tem o seu proprio simbolo (apontar).”
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Codigos B

Apontar os itens de exemplo e dizer. “Aqui embaixo 0s quadros tém os
nameros na parte de cima, mas a parte de baixo esta vazia. Eu quero
gue vocé desenhe os simbolos que devem estar nos quadros vazios,
na parte de baixo. Faca assim”.

Apontar o primeiro item de exemplo e, em seguida, a chave, mostrando o
simbolo correspondente. Dizer: “Aqui ndés temos 0 2, 0 2 tem esse
simbolo. Assim, eu vou desenhar este sinal no quadro vazio
(desenhar o simbolo)”
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Codigos B

Apontar o segundo item de exemplo e, em
seguida, a chave. Dizer: “Aqui n6és temos 0 1. O
1 tem esse simbolo. Assim, eu vou desenhar

este sinal no quadro (desenhar o simbolo)”.
Fazer o mesmo com o terceiro item.
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Codigos B

Dar um lapis sem borracha e dizer: “Agora faca estes. Pare quando
chegar nesta linha”.

Se 0 examinando preencher corretamente, elogiar. “Isso mesmo. Agora
Vvocé sabe como fazer.”

Se ele cometer algum erro, corrigi-lo imediatamente. Continuar a ajudar o
examinando, se necessario, até a conclusao de todos os itens de exemplo.
Dar explicagdbes como “Vocé esta vendo, este € um 6. O 6 tem este
simbolo. Entao eu vou desenhar este simbolo no quadro (desenhar o
simbolo).
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Codigos B

Nao passar para o0s itens de teste enguanto o
examinando nao entender a tarefa. Se ficar evidente
que ele nao compreendera, mesmo com mais
Instrucoes, Iinterromper o0 subteste e aplicar o
Cancelamento.

&
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Codigos B

ltens de teste

Dizer: “Quando eu disser “Pode comecar”, faca estes da
mesma maneira. Comece aqui (apontar), e continue na
ordem, sem pular nenhum. Trabalhe o mais depressa que
puder e procure néo errar, até eu dizer para parar. Pronto?

Dar mais explicacdes, se necessario. Dizer. “Pode
comecar”. Acionar o cronometro e conceder 120 segundos.
Quando o terminar, dizer: “Pare”.
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VOCABULARIO
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Vocabulario

Mede a competéncia linguistica, os conhecimentos lexicais e,
sobretudo, a facilidade de elaboracao do discurso. Tal como
no subteste das Semelhancgas, € de observar a justeza do
vocabulario utilizado e a precisdo do pensamento. Um
desempenho baixo pode traduzir falta de familiarizacao com

0 contexto educativo ou auséncia de experiéncia escolar.
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Vocabulario

« Material
Manual de InstrucOes para Aplicagcao e Avaliacao
Protocolo de Registros

Livro de Estimulos

 |nicio

Idade 6 — 8 anos: Item 5
I[dade 9 — 11 anos: Item 7

Idade 12 — 16 anos: Item 9

Caso exista suspeita de deficiéncia intelectual, a aplicacdo deve comecar pelo Item 5.

NEUROPSICOLOGIA



Vocabulario

e Sequencia Inversa

Se um examinando de 6 a 16 anos nao obtiver um escore

maximo em um dos dois primeiros itens, aplicar os itens
anteriores na ordem inversa até obter escores maximos

(2 pontos) em dois itens consecutivos.

* Interrupcao

Interromper apds 5 erros consecutivos de 0 pontos.
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Vocabulario

InstrucOes Gerals — Iltens Figurativos

Quatro situacdoes exigem melhor investigacdo: respostas marginais,

respostas generalizadas, respostas funcionais e gestos.

Respostas marginais: por exemplo, responder “motor” ao item “trem”,

solicitar que esclareca a resposta: “Sim, mas que outro nome iSSo0

tem”

Respostas generalizadas: por exemplo, responder “planta” ao item “flor”,

solicitar que esclareca a resposta: “Sim, mas que tipo de

(inserir a resposta dele) e?”
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Vocabulario

InstrucOes Gerais — Itens Figurativos

Respostas funcionais: por exemplo, responder “E um lugar para guardar

agua” ao item balde, solicitar que esclareca a resposta: “Sim, mas

como isso se chama?”

Gestos: se fizer gestos adequados para responder a um item, por
exemplo, fingindo segurar um volante em resposta ao item carro,

solicitar que esclareca a resposta: “Sim, mas como isso se chama?”
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Vocabulario

Instrucoes Gerais — Itens Verbais

Ler cada item. Eles podem ser repetidos quantas vezes o aplicador

julgar necessario, mas o enunciado nao pode ser alterado.

6 — 8 anos: nao usar Livro de Estimulos

9 — 16 anos: apontar para a palavra no Livro de Estimulos ao enuncia-la,

para que o examinando a possa ler.

’ NEUROPSICOLOGIA



Vocabulario

Instrucoes Gerals — Itens Verbais

Se a resposta for vaga, pouco clara ou nado puder ser avaliada de
imediato, ou ainda for seguida por um (Q) nos exemplos, dizer

Explique o que vocé quer dizer ou Fale um pouco mais sobre isso.

As respostas que requerem inquérito especifico sao indicadas com um
asterisco (*).

O examinando nao recebera crédito se apenas apontar para algo na sala.

Se ele nao der uma resposta oral, dizer: “Diga, usando palavras, o

eeum 7
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Vocabulario

Instrucoes Gerais — Itens Verbais

Os itens 5 e 6 servem para ensinar a tarefa. Se a resposta
nao merecer 2 pontos, deve-se corrigi-la. Depois disso,

nao oferecer mais ajuda durante a aplicacao do subteste.

&
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Vocabulario

Aplicacao dos Itens— Itens Figurativos

ltens 1 a4

Apontar para a figura impressa e dizer: “O que € isso?”.

Fazer o0 inguérito, sempre gue necessario em caso de respostas

marginais ou generalizadas, descricbes funcionais ou gestos, mas nao

guando a resposta e claramente incorreta.

&
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Vocabulario

Aplicacao dos ltens

m ltens Verbais

Dizer: “Eu vou dizer algumas palavras. Preste atencao e diga o

gue cada palavra quer dizer”. Passar para o item de entrada
apropriado de acordo com a idade cronologica. Para
examinandos de 9 a 16 anos utilizar o Livro de Estimulos.
Apontar para o item na pagina enquanto lé em voz alta.

&
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SEQUENCIA DE NUMEROS E
LETRAS

&
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Sequéncia de NUmeros e Letras

Criada para auxiliar na avaliagcao da atencao e memoria
de trabalho. As habilidades investigadas e
compartilhadas com outros subtestes sao: percepcao
auditiva de estimulo verbal simples, memodria de

trabalho, memoria de curto prazo (auditiva), habilidade

de aprendizagem e de planejamento (Kaufman &
Lichtenberger, 1999).

&
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Sequéncia de NUmeros e Letras

« Material

Manual de Instrucoes para Aplicacéo e Avaliacao

Protocolo de Reqistros

* Inicio

ldade 6 — 7 anos: Itens de qualificacao. Item de exemplo e, em

seguida o Item 1.

ldade 8 — 16 anos: Item de exemplo e, em seqguida, o Iltem 1.

Caso exista suspeita de deficiéncia intelectual, a aplicacao

deve comecar pelos itens de qualificacéo.
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Sequéncia de NUmeros e Letras

* Interrupcao

Interromper se 0 examinando nao conseguir
responder corretamente nenhum dos itens de
gualificacao ou se pontuar escore O em todas as

trés tentativas de um mesmo item.

&
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Sequéncia de Numeros e Letras
Instrucoes Gerais

6 — 7 anos: aplicar os itens preliminares de Contagem e de Alfabeto
(itens de qualificacdo), a fim de verificar se tém o conhecimento
necessario para responder ao subteste. Se nao for capaz de contar

até 3 e enunciar o alfabeto até a letra C, ndo aplicar o subteste.

Aplicar o subteste mesmo que o examinando fracasse nas duas

tentativas do item de exemplo.

&
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Sequéncia de NUmeros e Letras
Instrucoes Gerals

Em tentativas especificas dos itens 1, 4 e 5, algumas respostas exigem

iIntervencao do aplicador.
N&o atribuir crédito nos itens 4 e 5 apos intervencgao, apenas no item 1.

As tentativa que exigem intervencao especifica sdo indicadas com um

asterisco (*).
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Sequéncia de NUmeros e Letras
Instrucoes Gerals

Aplicar sempre as trés tentativas de cada ltem.

Ler a um ritmo de um digito ou letra por segundo, baixando a voz levemente
ao enunciar o ultimo elemento da sequéncia. Fazer uma pausa para que

ele responda.

Nao repetir nenhuma das tentativas. Se o examinando pedir que repita, dizer:

“Diga o0 que vocé acha que eu disse”.
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Sequéncia de NUmeros e Letras

Aplicacéo dos ltens

m ltens de Qualificacdo ~ Contagem

Dizer: “Wamos fazer uma coisa diferente. Conte até 5 em voz alta para
eu ouvir”. Se ele nao entender, dizer: “Conte assim: 1..... 2.....7 Em
seguida, dizer: “Agora € a sua vez”.

Resposta correta: aplicar o Alfabeto

Resposta incorreta: Interromper a aplicacdo do teste. Aplicar Aritmética
para substituir,

&
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Sequéncia de NUmeros e Letras

Aplicacao dos ltens

m Itens de Qualificacao Alfabeto

Dizer: “Agora diga as letras do alfabeto para mim”. Se ele nao
entender, dizer. “Assim: A..... B..... ... ” Em seguida, dizer: “Agora € a
sua vez”.

Resposta correta: passar para o item de exemplo e depois para os itens
do teste.

Resposta incorreta: Interromper a aplicacdo do teste. Aplicar Aritmética
para substituir.

&
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Sequéncia de NUmeros e Letras

Aplicacao dos ltens

m ltens de Exemplo

Dizer: “Agora eu vou dizer um grupo de numeros e letras. Quando eu
terminar, quero que VOCé repita primeiro 0os numeros, em ordem,
comecando pelo numero mais baixo. Depois vocé diz as letras em
ordem alfabética. Por exemplo, se eu disser A—1, vocé deve dizer 1 —
A. Primeiro vocé diz o numero, depois a letra. Vamos treinar, A—-2.”

Resposta correta: Passar para a Tentativa 2.
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Sequéncia de NUmeros e Letras

Aplicacao dos ltens

m ltens de Exemplo

Resposta incorreta: dizer: “Né&o é bem isso. Eu disse A — 2. Assim, vocé
deveria dizer 2 — A. Primeiro vocé diz o numero, depois a letra. Vamos

tentar outravez. A-=2".

Passar para a Tentativa 2, seja qual for a resposta do examinando.

&
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Sequéncia de NUmeros e Letras

Aplicacao dos ltens

m ltens de Exemplo

Tentativa 2
Dizer: “Vamos fazer outro. B - 3.”

Resposta correta: Passar para o Iltem 1.

Resposta incorreta: dizer: “Ndo € bem isso. Eu disse B — 3, entao vocé
deveria dizer 3 — B. Primeiro vocé diz o numero, depois a letra. Vamos
tentar outravez. B — 3”.

assar para o ltem 1, seja qual for a reposta do examinando.
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Sequéncia de NUmeros e Letras
ltens 1 -2
Dizer. “Agora que ja treinamos, vamos fazer mais alguns.

Nao esqueca: diga 0sS numeros primeiro, em ordem
crescente. Depois diga as letras em ordem alfabética”.

Passar para o Iltem 1 e prosseguir com 0s itens seguintes, ate
atingir os critérios de interrupcao.

&
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Sequéncia de NUmeros e Letras
ltens 3 — 10

Dizer. “Agora vamos fazer alguns com mais numeros e
letras. Se eu disser 2 — C — 3, vocé deve dizer. 2 -3 - C.
Diga primeiro os numeros, em ordem crescente, e depois
diga as letras, em ordem alfabética”.

Passar para o Iltem 3 e prosseguir com 0s itens seguintes, ate
atingir os critérios de interrupcéao.

&
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1. Sequéncia de Numeros e Letras

Inicio Interrupgao Pontuacao

- Idade 6-7: itens de Qualificacio, tem de @ Se a crianga for incapaz de responder / Escore 0 ou 1 ponto em
Exemplo ¢ a seguir item 1. corretamente qualquer ltem de /4 cada lentativa.
Idade 8-16: Item de Exemplo e a seguir item 1. Qualificagio ou e pontuar escore 0 em @

todas as bés tentativas de um item.

[fens de Qualificacao Resposta Correta Correto
Contagem Crianca conta até trés. S N
Alfabeto Crianca recita alfabeto até a letra C. S N

S L]|A-2 2-A A-2
|2.[B-3 3-B B-3 :
L|A-8 A-3
Ml Seocriancaresponder. S .
2|B-1 1-B B-1 0 1
3./2-C 2-C C-2 0 1
L|C-4 4-C C-4 0 1
2. |2|5-E 5-E E-5 0 1 (01238
3./D-3 3-D D-3 0 1
L/B-1-2 1-2-B B-1-2 0 1
3. [2]1-83-C 1-3-C C-1-3 0 1 (0123
3./2-A-3 2-3-A A-2-3 0 1

=g
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RACIOCINIO MATRICIAL

NEUROPSICOLOGIA



Raciocinio Matricial

Ajuda na investigacao do processamento da informacao visual e
raciocinio abstrato (analdogico). Depende de adequada
percepcao visual, avalia resolucao de problemas nao verbais.

Entre as habilidades investigadas e compartilhadas com outros
subtestes estao: percepcao visual de estimulo abstrato,
percepcao auditiva do estimulo verbal complexo (seguir as
instrucdes), capacidade de distinguir os detalhes essenciais
dos nao-essenciais, organizacao perceptual, inteligéncia
fluida, raciocinio nao-verbal, visualizacao espacial e

nizacao visual (Kaufman & Lichtenberger, 1999).
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Raciocinio Matricial

* Material
Manual de Instrucdes para Aplicacdo e Avaliacao
Protocolo de Registros

Livro de Estimulos

* Inicio
Idade 6 — 8 anos: Item de exemplo A-C e em seguida Item 4

Idade 9 — 11 anos: Item de exemplo A-C e em seguida ltem 7

Idade 12 — 16 anos: Item de exemplo A-C e em seguida Iltem 11

Caso exista suspeita de deficiénciaintelectual, a aplicacdo deve comecar pelo

item 4.
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Raciocinio Matricial

« Sequencia Inversa

Se um examinando de 6 a 16 anos n&o acertar qualquer um
dos dois primeiros itens administrados, aplicar os itens
anteriores na ordem inversa até obter acerto em dois

itens consecutivos.

* Interrupcao

Interromper apés 4 erros consecutivos de pontuacdo 0 ou 4

erros de 0 ponto em cinco itens consecutivos.
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Raciocinio Matricial - InstrucOes Gerais

O examinando deve indicar o que escolheu, apontando a
resposta ou dizendo o numero correspondente. Se usar
gualquer outro tipo de verbalizacao, dizer. “Mostre para

H )

mim-.

Se der mais de uma resposta, dizer. “Cada problema tem

apenas uma resposta correta. Escolha a melhor”.

&
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Raciocinio Matricial

Aplicacao dos ltens

m Exemplo A: Borboleta

Dizer: “Olhe estas figuras. Qual destas aqui (passar o dedo
pelas opcdes de resposta) vai aqui (apontar o espaco que
tem o ponto de interrogacao”)?

&
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Raciocinio Matricial

Aplicacao dos ltens

m Exemplo A: Borboleta

Resposta correta: Dizer: “Muito bem. Vamos fazer outro”. Aplicar ex B

Resposta incorreta: Dizer: “Wamos olhar outra vez. Todas as borboletas
séo azuis. Esta também é azul, entdo ela vai aqui (apontar espago com
iInterrogacao). Vamos fazer outro”. Aplicar ex B.
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Raciocinio Matricial

Aplicacao dos ltens

Exemplo B: Lampada

Dizer: “Qual destas aqui (passar o dedo pelas opcoes de
resposta) val aqui (apontar o espaco que tem o ponto de
interrogacao”)?

&
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Raciocinio Matricial

Aplicacao dos ltens
Exemplo B: Lampada

Resposta correta: Dizer: “Muito bem. Vamos fazer outro”. Aplicar ex C

Resposta incorreta: Dizer. “Vamos olhar outra vez. Estas duas
lampadas sdo amarelas. Aqui nos temos uma lampada verde. NOs
precisamos achar outra verde. Aqui esta e vocé deve coloca-la aqui.
Vamos fazer outro”. Aplicar ex C.
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Raciocinio Matricial

Aplicacao dos ltens

Exemplo C: Caixas

Dizer: “Qual destas aqui (passar o dedo pelas opcoes de
resposta) vali aqui (apontar o espaco que tem o ponto de
interrogacao™)?

&
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Raciocinio Matricial

Aplicacao dos ltens

Exemplo C: Caixas

Resposta correta: Dizer: “Muito bem. Vamos fazer outro”. Passar para o
item de entrada apropriado.

Resposta incorreta: Dizer: “VYamos olhar outra vez. Todos estes
gquadrados sao azuis e tém uma linha que passa por eles. Este
também ¢é azul e tem a mesma linha que passa sobre ele, assim deve
ser colocado aqui”. Vamos fazer outro. Passar para o item apropriado.
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Raciocinio Matricial

Aplicacao dos ltens

ltens 1 — 35

Passar para o item apropriado para a idade e dizer:
“Qual destas figuras aqui vai aqui?”

&
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COMPREENSAO

NEUROPSICOLOGIA



Compreensao

Examina a capacidade do sujeito exprimir as suas experiéncias.
Apela ao conhecimento de regras de relacionamento social.

Permite observar quer a facilidade de argumentacdo (quando é pedido
ao sujeito para justificar as suas respostas), quer a flexibilidade
mental (quando € solicitada uma segunda resposta ao mesmo
item).

Um resultado fraco pode sugerir uma certa forma de inércia frontal
(nos sujeitos que experimentam dificuldades neurologicas na
mobilizacao dos seus recursos cognitivos durante a tentativa de
evocacao de varios solucdes para um mesmo problema) ou revelar
desconhecimento das regras sociais, falta de empatia e de

mento.
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Compreensao

 Material

Manual de InstrucOes para Aplicacao e Avaliacao

Protocolo de Registros

* |nicio

ldade 6 — 8 anos: Iltem 1

ldade 9 — 11 anos: Item 3
ldade 12 — 16 anos: Item 5

Caso exista suspeita de deficiéncia intelectual, a aplicacéao

@ deve comecar pelo item 1.
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Compreensao

« Sequencia Inversa

Se um examinando de 9 a 16 anos n&o acertar qualquer um

dos dois primeiros itens administrados, aplicar os itens
anteriores na ordem inversa até obter acerto em dois

itens consecutivos.

* Interrupcao

Interromper apoés 4 erros consecutivos de 0 ponto.
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Compreensao - Instrucoes Gerais

Os itens podem ser repetidos quantas vezes o aplicador julgar

necessario, mas o emunciado nao pode ser alterado.

Se a resposta for vaga, pouco clara ou nao puder ser avaliada
de imediato, ou ainda for seguida por um (Q) nos exemplos,
dizer Expligue o que vocé quer dizer ou Fale um pouco

mais sobre isso.

Incentivar criancas inseguras com “Isso” ou “Continue”

&
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Compreensao - Instrucdes Gerais

Nos itens com varios conceitos subjacentes (ex item 13), uma resposta
de 2 pontos deve envolver pelo menos dois conceitos gerais
diferentes. Estes itens sao diferenciados por um asterisco (*). Para

avaliad-los seqguir as diretrizes abaixo:

v’ Se a 12 resposta for claramente incorreta, nao solicitar

uma 22 resposta
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Compreensao - Instrucdes Gerais

v Se a resposta envolver somente um conceito geral,
dizer: “Que outros (motivos, vantagens de,

problemas em relacéao a....)”

v' Se a resposta envolver o0 mesmo conceito geral da 12,
solicitar outra resposta: Diga outros (motivos,

vantagens de, problemas em relacao a....)”

&
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Compreensao - Instrucoes Gerais

d O item 1 tem como objetivo ensinar a tarefa. Se a resposta nao
merecer dois pontos, indicar o que ele deveria dizer. Depois disso,

nao oferecer mais ajuda durante a aplicacao do subteste.

Aplicacao dos Itens

« Dizer: “Agora eu vou fazer algumas perguntas e eu quero que vocé

responda”

&
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PROCURAR SIMBOLOS

NEUROPSICOLOGIA



Procurar Simbolos

Apela para a capacidade de discriminacao perceptiva.

Depende de uma boa capacidade de atencdo visual e de

memoria de trabalho.

As criancas impulsivas, ou com déficit de atencdo, obtém com
frequéncia os resultados mais baixos no Codigo e no Procurar

Simbolos.

&
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Procurar Simbolos

« Material

Manual de Instrucbes para Aplicacao e Avaliacao
Protocolo de Registros

Protocolo de Respostas 1

Lapis no 2

Crondémetro

Crivo de correcao

* Inicio
ldade 6 — 7 anos: Itens de Exemplo do Procurar Simbolos A

ldade 8 — 16 anos: Itens de Exemplo do Procurar Simbolos B

Caso exista suspeita de deficiéncia intelectual, a aplicacdo deve comecar pela verséo
correspondente a sua idade cronoldgica
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Procurar Simbolos

* Interrupcao

Interromper apds 120 segundos.

* Registro de tempo

O regqistro preciso é essencial. Apos a verbalizacao da ultima

palavra das instrucdes, acionar o crondmetro. Parar o

crondmetro apos terminar a tarefa ou apds 120 segundos.
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Procurar Simbolos - Instrucdes Gerais

Cada item contem um grupo de simbolos a localizar (grupo de
estimulo) e um grupo de simbolos em que o sujeito deve

localiza-lo (grupo de busca).

Em PS A, o grupo de estimulos contém um unico simbolo e o
grupo de busca contém trés simbolos. No PS B, o grupo de

estimulo contem dois simbolos e 0 grupo de busca contéem

cinco estimulos.
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Procurar Simbolos - Instrucdes Gerais

« ltens de exemplo usados para explicar a tarefa. Depois

disso, ele deve completar os itens de treinamento.

« Passar para o0s itens de teste somente apos ele ter

compreendido a tarefa. Se o examinando nao compreender,
repetir a explicacao.
« Se chegar ao final da pagina e parar, dizer. “Continue

trabalhando o mais depressa possivel”

&
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Procurar Simbolos - Instrucdes Gerais

Nao dar borracha. Se o examinando quiser corrigir,
dizer: “Nao tem problema. Continue trabalhando
0 mais depressa possivel”. Porém, se ele quiser
corrigir, ele pode deixar claro no material qual é a

resposta correta e continuar a responder os itens

seqguintes.
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Procurar Simbolos - Instrucdes Gerais

Nao desestimular a fazer correcoes espontaneas, a
menos que a frequéncia esteja comprometendo o

seu desempenho.

Se omitir um item ou comecar a preencher a pagina
em sentido inverso, dizer. “Preencha na ordem.

Nao pule nenhum. Faca este agora (apontar).”

&
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Procurar Simbolos A
Aplicacao dos Itens

Procurar Simbolos A

Abrir o Protocolo de Respostas na pagina 3 (somente esta deve estar
visivel) e dizer. “Olhe estas formas (passar os dedos sobre o primeiro
item de exemplo). Esta forma aqui (apontar simbolo estimulo) € igual a
esta forma que esta aqui (apontar para o estimulo igual no grupo de
busca), assim eu vou marcar a caixa SIM desta maneira”.

Apontar exemplo 2 e dizer: “Agora olhe estas formas. Esta forma que
esta aqui (apontar simbolo estimulo) nao e igual a nenhuma destas
forma aqui (mostrar grupo de busca), assim eu devo marcar a caixa NAO
desta maneira”.
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Procurar Simbolos A

Iltens de Treinamento

Dar um lapis no 2 sem borracha a crianca, e dizer:
“Agora, faca estes. Pode comecar”. Deixar ele
trabalhar por conta proépria.

Resposta correta: Elogiar, dizendo “Isso mesmo” ou
“‘Esta certo”. Em sequida, dizer. “Agora vocé ja
sabe como fazer”. Passar para o item de teste.

&
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Procurar Simbolos A

Iltens de Treinamento

Resposta incorreta: Corrigir imediatamente, como
descrito a seguir:

Por exemplo, se marcar NAO e errar o 1° item, dizer: “N&o é
bem assim. Olhe bem isto aqui. Aqui n0s temos esta
forma. Agora olhe bem aqui. Aqui n6és temos a mesma
forma. As formas s&o iguais, entdo vocé deve marcar
SIM”.

&
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Procurar Simbolos A

Nao passar para os itens de teste enquanto o
examinando nao entender a tarefa. Se ficar
evidente que ele nao tem condicdes, mesmo com
mais instrucoes, Iinterromper o subteste. Aplicar
Cancelamento.

&
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Procurar Simbolos A
ltens de Teste

Abrir Protocolo na pagina 4 e 5 e dizer. “Quando eu disser “Pode
comecgar”, faca estes da mesma maneira. Comece aqui, e continue na
mesma ordem, sem pular nenhum. Trabalhe o mais depressa
possivel, sem errar. Quando terminar a primeira pagina, continue na
segunda pagina e depois na pagina seguinte. Pronto?”

Dar mais explicacbes se necessario. Dizer. “Pode comecgar”. Acionar 0
crondémetro.

Se parar no final da pagina, dizer. “Continue trabalhando o mais
depressa possivel”.
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Procurar Simbolos B

m Procurar Simbolos B

Abrir o Protocolo de Respostas na pagina 7 (somente esta
deve estar visivel) e dizer. “Olhe estas formas (passar 0s
dedos sobre o primeiro item de exemplo). Uma destas
formas (apontar para o grupo de estimulo) € igual a uma das
formas que estao aqui (apontar para o grupo de busca).
Esta forma aqui (apontar para o primeiro simbolo estimulo) é
igual a esta forma que esta aqui (apontar para o simbolo
igual no grupo de busca) . Assim eu vou marcar a caixa SIM
desta maneira”.
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Procurar Simbolos B

Mostrar o segundo exemplo e dizer: “Agora olhe estas
formas. Nenhuma desta formas aqui (apontar para o grupo
de estimulo) é igual a estas formas que estao aqui (mostrar
grupo de busca). Assim, eu vou marcar um NAO desta
maneira.”

“Vocé deve marcar SIM se uma das formas que estao agui
(grupo estimulo) for igual a uma das formas que estéao
aqui (grupo de busca), e deve marcar NAO se nenhuma
forma daqui, for igual as formas que estao aqui. Vocé
entendeu?”

&
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Procurar Simbolos B

Iltens de Treinamento

Dar um lapis no 2 sem borracha a crianca, e dizer:
“Agora, faca estes. Pode comecar”. Deixar ele
trabalhar por conta proépria.

Resposta correta: Elogiar, dizendo “Isso mesmo” ou
“‘Esta certo”. Em sequida, dizer. “Agora vocé ja
sabe como fazer”. Passar para o item de teste.

&
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Procurar Simbolos B

Iltens de Treinamento

Resposta incorreta: Corrigir imediatamente, como
descrito a sequir:

Por exemplo, se marcar NAO e errar o 1° item, dizer:
“Nao é bem assim. Olhe bem isto aqui. Aqui nds
temos esta forma. Agora olhe bem aqui. Aqui nos
temos a mesma forma. As formas sao iguais,
entao vocé deve marcar SIM”.

=
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Procurar Simbolos B

ltens de Treinamento

Nao passar para os itens de teste enquanto o
examinando nao entender a tarefa. Se ficar
evidente gue ele nao tem condicOoes, mesmo
com mais instrucoes, interromper o subteste.
Aplicar Cancelamento

&
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Procurar Simbolos

ltens de Teste

Abrir Protocolo na pagina 8 e 9 e dizer: “Quando eu
disser “Pode comecar”, faca estes da mesma
maneira. Comece aqui, e continue na mesma
ordem, sem pular nenhum. Trabalhe o mais
depressa possivel, sem errar. Quando terminar a
primeira pagina, continue na segunda pagina e
depois na pagina seqguinte. Pronto?”

&
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Procurar Simbolos

ltens de Teste

Dar mais explicacbes se necessario. Dizer: “Pode
comecar”. Acionar o cronOmetro.

Se parar no final da pagina, dizer: “Continue
trabalhando o mais depressa possivel”.

&
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COMPLETAR FIGURAS
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Completar Figuras

Apela a uma forma de memdria visual e a um bom senso pratico.

O examinador deve pedir ao sujeito, sobretudo aos mais velhos (10
anos ou mais), para nomear a parte que falta, uma vez que a
resposta pode proporcionar um bom indice das suas capacidades
de acesso lexical (escolha da palavra exata) e da sua cultura geral.
As criancas impulsivas, bem como o0s sujeitos disfasicos,
frequentemente apresentam uma tendéncia para utilizar termos
vagos, em vez de evocar o termo exato. A semelhanca do subteste
Informacao, uma fraca escolarizacao, ou um meio sociocultural
desfavorecido, pode explicar a pobreza do vocabulario utilizado

sujeito.
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Completar Figuras

« Material

Manual de Instrucdes para Aplicacao e Avaliacao
Protocolo de Registros

Livro de Estimulos

Cronbmetro

* Inicio
Idade 6 — 8 anos: Item de Exemplo, em seguida item 1
Idade 9 — 11 anos: Item de Exemplo, em seguida item 5

Idade 12 — 16 anos: Item de Exemplo, em seguida item 10

Caso exista suspeita de deficiénciaintelectual, a aplicacéo deve comecar pelo
item 1.
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Completar Figuras

« Sequencia Inversa

Se um examinando de 9 a 16 anos n&o acertar qualquer um
dos dois primeiros itens administrados, aplicar os itens
anteriores na ordem inversa até obter acerto em dois

itens consecutivos.

* Interrupcao

Interromper apés 6 erros consecutivos de 0 ponto.
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Completar Figuras

* Registro de tempo

O registro preciso € essencial. Apos apresentar o

item e dizer a ultima palavra das instrucoes,
acionar o cronOmetro. Parar o cronometro
guando o examinando responder ou apos um

Intervalo de 20 segundos.
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Completar Figuras - Instrucoes Gerais

Esclarecer as respostas sempre que for necessario durante
a execucao do subteste.

v Se der uma resposta ambigua ou incompleta, dizer:
“Mostre o que vocé quer dizer pra mim”.

v' Se responder corretamente apos esclarecimento, atribuir
um ponto.

&
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Completar Figuras - Instrucoes Gerais

Dizer as frases apenas uma vez durante execucao do subteste.
Se responder corretamente apods estas frase, atribuir um ponto.

v’ Se apenas dizer o que é o0 objeto, dizer: “Sim, mas o que esta
faltando?”

v' Se referir uma parte que esta fora da pagina, dizer: “Falta uma parte
na figura. O que esta faltando?”

v’ Se mencionar uma parte nao essencial, dizer. “Sim, mas qual é a

parte mais importante que esta faltando?”

&
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Completar Figuras - Instrucoes Gerais

Respostas que exigem inquérito especifico estao

marcadas com um asterisco (*)
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Completar Figuras - Instrucoes Gerais

Observar que a coluna da direita na Tabela 18, de

exemplos de respostas verbais que o examinando
tambéem deve apontar corretamente para receber 1
ponto. Se o0 examinando nao indicar com o dedo
espontaneamente o que quer dizer na figura, pedir

gue esclareca a resposta verbal, dizendo: “Mostre-

me onde estaria 0 que vocé quer dizer”.

2>
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Tabela 18

Exemplos de Respostas do Subteste Completar Figuras

Item

1 ponto

1 ponto se o examinando
apontar corretamente (AC)

3. Mao
4. Gato
5. Sino

p

6. Salto

/. Espelho

8. Homem

9. Porta

Unha; Ponta do dedo: Esmalte.
Bigode.

Badalo; Negocio que faz barulho;
A coisa que faz tocar; Bola (pen-

durada, no meio); Dentro do sino:
Gongo.

Laco; Grampo; Tiara; Fita; Coisa de
(rabo-de-cavalo, cabelo); Elastico;
Faixa; Piranha.

Boneca no espelho; Reflexo da
boneca; Boneca da figura.

Pulseira; Tira; Correia; Coisa que
prende o relogio; Fivela; Parte do
relogio.

Dobradica; Coisa que deixa a porta
aberta.

~

Unhas [plural]; Dedo.
Barba; Pélos.

Bola; Coisa redonda; Peca de
metal; Sino; Cabo; Parte do meio.

No; Botao.

A boneca; A boneca na m3o da
menina.

Aponta o proprio reldgio.

Peca de metal; Parafusos: Coisa
dourada; Prego; Fecho: Macaneta;
Tranca.




Completar Figuras

Se o0 examinando néo responder em até 20 segundos, ou se responder
incorretamente em menos de 20 segundos, passar para 0 proximo item

até atingir o critério de interrupcao.

Aplicacao dos Itens

Dizer: “Eu vou mostrar algumas figuras. Em cada figura, falta uma

parte. Olhe cada figura com atencao e diga o que esta faltando”
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CANCELAMENTO
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Cancelamento

Examina a capacidade de criagao de estrategias do
sujeito para rastreio/ busca visual. Exige uma boa
atencao visual, e também exige a capacidade de

discriminacao perceptiva. Possivel notar muitas

auto correcoes em criangas impulsivas.

&
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Cancelamento
« Material
Manual de InstrucOes para Aplicacao e Avaliacao
Protocolo de Registros
Protocolo de Respostas 2
Lapis sem borracha

CronOmetro

* |nicio

ldade 6 — 16 anos: Exemplo, Treino e em seguida o Item 1.
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Cancelamento

* Interrupcao

Interromper apos 45 segundos.

* Registro de tempo

O registro preciso € essencial. Comecar a cronometrar apos
dizer a ultima palavra das instru¢cbes. Parar o cronOmetro
guando o examinando responder ao item ou apos 45
segundos.
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Cancelamento - InstrucOes Gerais

Usar o exemplo para explicar e demonstrar a tarefa para
0 examinando. Depois disso, ele deve completar os
itens de treinamento. Se 0 examinando parecer
confuso, repetir a explicacao e demonstrar novamente
a tarefa, usando os itens de treinamento. Passar para
O Iitem 1 somente ap0s o0 examinando ter

compreendido a tarefa.

&
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Cancelamento - InstrucOes Gerais

Cada figura de animal é uma figura estimulo. Se
durante o treinamento ele nao riscar uma figura
estimulo ou riscar uma outra figura, corrigir

Imediatamente. Nao passar para o item 1

enguanto ele nao compreender a tarefa.

&
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Cancelamento - InstrucOes Gerais

Nao dar borracha. Se o examinando quiser corrigir, dizer: “Nao tem
problema. Continue trabalhando o mais depressa possivel”.
Porém, se ele quiser corrigir, ele pode deixar claro no material
qual é a resposta correta e continuar a responder 0s itens

seguintes.

Nao desestimular a fazer correcbes espontaneas, a menos que a
frequéncia esteja comprometendo o seu desempenho.

&
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Cancelamento

Aplicacao dos Itens

Exemplo

Colocar o Protocolo de Respostas 2. O examinando deve ver somente 0S
itens de exemplo e de treinamento.

Mostrar os animais localizados na parte superior. Percorrer a fileira com o
dedo, da esquerda para a direita e dizer: “Olhe esta fileira. Todos sé&o
animais”.

Apontar para o exemplo e dizer: “Olhe esta fileira. Ela tem animais e
também outros objetos. Eu vou fazer uma linha sobre cada animal.
Eu nao vou fazer uma linha sobre as outras coisas”. Passar para o

trei ento.
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Cancelamento
Aplicagao dos Itens Treinamento

Dar um lapis sem borracha, apontar para o item de treinamento e dizer:
“Agora, faca estes. Faca uma linha sobre cada animal. Nao faca sobre
as demais coisas”.

Respostas corretas: Elogiar, dizendo: “Isso mesmo” ou “Esta certo”, a
cada animal que o examinando riscar. Ao final, dizer. “Muito bem. Agora
VOCE ja sabe como fazer”. Passar para o ltem 1.

Resposta incorreta: Corrigir imediatamente:

“‘Ndo € bem assim. Aqui tem um animal. Faca uma linha sobre este
animal” ou Nao é bem assim. Isto aqui nao € um animal. Vocé deve
riscar apenas os animais.”
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Cancelamento

Aplicacdo dos Itens Treinamento

Nao passar para os itens de teste enquanto o examinando
nao entender a tarefa. Se ficar evidente que ele nao tem
condicOes, mesmo com mais instrucoes, interromper o

subteste.

&
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Cancelamento
Aplicacdo dos Itens  Item 1: Aleatorio

Deixar expostas as duas paginas do ltem 1. colocar em frente
ao examinando e dizer: “Quando eu disser “pode
comecar”, faca uma linha sobre cada animal. Trabalhe o
mais depressa possivel, sem errar. Avise quando
terminar. Pronto?”

Dar mais instrucbes se necessario. Dizer: “Pode comecar”.
Acione o cronOmetro e conceder 45 segundos. Se necessario,
dizer que ele deve continuar trabalhando. Nao dar mais
nen a ajuda.
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ALEATORIO
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Cancelamento

Aplicagao dos Itens Item 2: estruturado

Deixar expostas as duas paginas do Iltem 2. colocar em frente
ao examinando e dizer: “Quando eu disser “pode
comecar”, faca uma linha sobre cada animal. Trabalhe o
mais depressa possivel, sem errar. Avise quando
terminar. Pronto?”

Dar mais instrucbes se necessario. Dizer: “Pode comecar”.
Acione o crondmetro e conceder 45 segundos. Se necessario,
dizer que ele deve continuar trabalhando. Nao dar mais
nen a ajuda.
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INFORMACAO

NEUROPSICOLOGIA



Informacao

Mede o nivel dos conhecimentos adquiridos a partir

da educacao na escola e na familia.

Apela a memoria episoddica a longo termo. Permite

verificar a organizacao temporal.

Proporciona também uma ideia acerca da curiosidade
intelectual dos sujeitos mais velhos em relagao as

ciéncias.

&
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Informacao
 Material

Manual de InstrucOes para Aplicacao e Avaliacao

Protocolo de Registros

 Inicio

ldade 6 — 8 anos: Item 5
ldade 9 — 11 anos: Item 10
ldade 12 — 16 anos: Item 12

Caso exista uma suspeita de deficiéncia intelectual, a

aplicacédo deve comecar pelo item 5.
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Informacao

« Sequencia Inversa

Se um examinando de 6 a 16 anos n&o acertar qualquer um
dos dois primeiros itens administrados, aplicar os itens
anteriores na ordem inversa até obter acerto em dois

itens consecutivos.

* Interrupcao

Interromper apés 5 erros consecutivos de 0 ponto.
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Informacao - Instrucoes Gerais

Os itens podem ser repetidos quantas vezes O
aplicador julgar necessario, mas o enunciado nao
pode ser alterado.

Se a resposta for vaga, pouco clara ou nao puder ser
avaliada de imediato, ou ainda for seguida por um

(Q) nos exemplos, dizer Explique o que vocé quer

dizer ou Fale um pouco mais sobre isso.
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Informacao - Instrucoes Gerais

Se 0 examinando entender mal a palavra (como “facil” ao
Invés de “fossil”), deve-se repetir o item, enfatizando a
palavra.

Se a resposta verbal e a resposta nao-verbal forem
contraditorias (por exemplo, ele diz um, mas mostra
dois dedos), solicitar que ele esclareca, dizendo “O

gue vocé quer dizer?”
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Informacao - Instrucoes Gerais

As respostas que exigem um inquérito especifico sao

Indicadas com um asterico (*).

Os itens 1 e 2 servem para ensinar a tarefa. Se ele
responder de modo incorreto, deve-se corrigi-lo.

Depois disso nao oferecer mais ajuda.

&

’ NEUROPSICOLOGIA



Informacao

Aplicacao dos ltens

Dizer. “Agora eu vou fazer algumas perguntas e eu
guero que vocé responda”. Passar para o item de
entrada apropriado.

&
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ARITMETICA

NEUROPSICOLOGIA



Aritmetica
Avalia a capacidade de calculo mental, a compreensdo de enunciados
verbais de uma certa complexidade e a capacidade de raciocinio.

E bastante sensivel a um déficit de atencdo (e a falta de controlo da
impulsividade).

Requer uma boa capacidade da memodria de trabalho (e da memdria para
sequencias de procedimentos) necessaria para manter presente todos
os elementos do problema a resolver.

O examinador devera estar atento ao modo de resolucdo adaptado pela
crianca, sobretudo quando a sua resposta estda errada (ou seja,
var a qualidade do erro)
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Aritmeética

« Material

Manual de Instrucdes para Aplicagcao e Avaliagao
Protocolo de Registros

Livro de Estimulos

Cronbmetro

* |nicio
Idade 6 — 7 anos: Item 3
Idade 8 — 9 anos: Item 9

Idade 10 — 16 anos: Item 12

Caso exista uma suspeita de deficiéncia intelectual, a aplicacdo deve comecar
pelo item 3.
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Aritmeética

« Sequencia Inversa

Se um examinando de 6 a 16 anos n&ao acertar qualquer um

dos dois primeiros itens administrados, aplicar os itens
anteriores na ordem inversa até obter acerto em dois

itens consecutivos.

* Interrupcao

Interromper apos 4 erros consecutivos de 0 ponto.
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Aritmeética

* Registro de tempo

O registro preciso € essencial. Nos itens 1 a 5, depois de
apresentar o item no Livro de Estimulos e dizer a ultima
palavra das instrugdes, acionar o cronometro. Nos itens 6
a 34, acionar o crondmetro apds dizer a ultima palavra

das instrucGes de cada item. Parar o cronbmetro quando
0 examinando responder ou apds um intervalo de 30
segundos em cada item.
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Aritmetica - InstrucOes Gerais

Um item pode ser repetido apenas uma vez e O
enunciado inteiro deve ser repetido. Essa repeticao
é feita caso o examinando solicite ou caso o aplicador
suspeite gue ele nao entendeu o item.

A contagem de tempo sempre tem inicio apos a primeira
leitura do item e deve continuar até o examinando
responder ou depois de decorridos 30 segundos.
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Aritmetica - InstrucOes Gerais

Os itens 1 a 5 sao apresentados com as figuras
correspondentes do Livro de Estimulos. Ler cada
item e ao mesmo tempo apontar a pagina
correspondente. Os itens 6 a 34 nao tém figuras e

sao lidos literalmente.
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Aritmetica - InstrucOes Gerais

Nao poderd usar lapis e papel, mas nao deve ser

Impedido de escrever com o dedo na mesa.

Se 0 examinando alterar a resposta dentro do tempo
limite, a segunda resposta sera considerada. Se ele
nao indicar qual resposta € a final, dizer. “Vocé

...... e ....... Qual delas e a sua resposta?”
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Aritmetica - InstrucOes Gerais

Os itens 1 a 3 tém como objetivo ensinar a tarefa. Se
0 examinando der uma resposta incorreta ou se
nao responder nos 307, deve-se dizer a resposta

certa. Depois disso, nao oferecer mais ajuda.

&
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Aritmética
Aplicacéao dos Itens

Para apresentar o subteste, dizer. “Agora eu vou pedir para vocé resolver
alguns problemas”. Passar para o item de entrada apropriado.

Iltem 1 : Passaros

“Conte estes passaros com o dedo. Conte em voz alta para eu poder
ouvir”. Conceder 30".

Resposta correta: dizer: “Vamos fazer outro”.

Resposta incorreta: dizer: “Ndo € bem isso. Veja como eu faco e ouca com
atencdo”. Apontar para cada passaro, enquanto conta. “Sdo trés
passaros. Vamos fazer outro.”
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Aritmeética

Aplicacao dos Itens

ltem 2: Pintinhos

Apontar para a pagina e dizer. “Conte estes pintinhos com o
dedo. Conte em voz alta para eu poder ouvir”. Conceder 30".

Resposta correta: dizer: “Vamos fazer outro”.

Resposta incorreta: dizer. “Ndao € bem isso. Veja como eu faco e ouca
com atengao”. Apontar para cada pintinho, enquanto conta. “S&o
cinco pintinhos. Vamos fazer outro.”
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Aritmetica
Aplicacao dos Itens

ltem 3: Arvores

ltem 3: Arvores

Apontar a pagina e dizer: “Conte estas arvores com o dedo. Conte em voz
alta para eu ouvir’. Conceder 30".

Resposta correta: dizer: “Vamos fazer outro”

Resposta incorreta: “Nao é bem isso. Veja como eu faco e ouca com
atencao”. Apontar para as arvores e contar em voz alta. “Sao dez
arvores. Vamos fazer outro”. Passar para o item seguinte, se o critério
de interrupcao nao tiver sido atingido.
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Aritmeética

ltem 4: Borboletas

Apontar a pagina e dizer. “Quantas borboletas e
gafanhotos nds temos aqui, no total?”. Conceder 30”.

Resposta correta: Passar para o item seguinte.

Resposta incorreta: Passar para o item seguinte apropriado,
se o critério de interrupcao nao tiver sido atingido.

&
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Aritmeética

Aplicacao dos Itens

ltem 3: Arvores

ltem 5: Nozes

Apontar para a pagina e dizer. “Quantas nozes restarao se
cada esquilo comer uma noz?”. Conceder 30”.

Resposta correta: passar para o item seguinte

Resposta incorreta: passar para o item apropriado
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Aritmeética

Aplicacao dos Itens
ltens 6 — 34

Tirar o Livro de Estimulo do campo de visdo do examinando. Ler cada item
literalmente. Vocé pode repetir cada item somente uma vez e o enunciado
Inteiro deve ser repetido. Nao dar mais ajuda para o examinando.
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RACIOCINIO COM PALAVRAS
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Raciocinio com Palavras

Habilidade verbal de raciocinio. Velocidade de

pensamento. Memoria episodica.

&
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Raciocinio com Palavras

 Material

Manual de Instrucoes para Aplicacao e Avaliacao

Protocolo de Registros

 Inicio
ldade 6 — 9 anos: Itens de exemplo A e B, e apos item 1

ldade 10 — 16 anos: Itens de exemplo A e B, e apds item 5

Caso exista uma suspeita de deficiéncia intelectual, a
aplicacao deve comecar pelo item 1.
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Raciocinio com Palavras

« Sequencia Inversa

Se um examinando de 10 a 16 anos néo acertar qualquer um

dos dois primeiros itens administrados, aplicar os itens
anteriores na ordem inversa até obter acerto em dois

itens consecutivos.

* Interrupcao

Interromper apés 5 erros consecutivos de 0 ponto.
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Raciocinio com Palavras - Instrucdes
Gerals

« As dicas de todos o0s itens estao Impressas no

Protocolo de Registro.

 Indicar que um novo item esta sendo aplicado, dizendo:

“Vamos fazer outro”. Apos apresentacao de cada dica,

conceder 5 segundos para responder.
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Raciocinio com Palavras - Instrucdes
Gerals

* Neste subteste, cada dica pode ser repetida apenas uma
vez. Esta repeticdo ocorre apos pedido do examinando ou
apos 5 segundos sem resposta. Conceder 5 segundos
adicionais para o examinando responder apos a repeticao.
Se ele nao responder ou responder errado, apresente a
dica seqguinte ou o proximo item, conforme apropriado.

 As respostas corretas fornecidas apds 5 segundos sao
consideradas corretas.

&
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Raciocinio com Palavras - Instrucdes

Gerais
« Ao apresentar os itens que tém duas ou trés dicas, sempre

repetir as dicas anteriores quando novas dicas sao fornecidas.

« Ao apresentar a terceira dica, por exemplo do item 22, o
aplicador repete as dicas anteriores e enuncia a nova: “Pode

ser um rio, e as guerras podem muda-lo, e dois paises

podem dividi-lo. O que é?

N
. Pode ser um rio Q que ¢ N//O S N (
2 [Ltnomammnnssnomee | Popte

S
odem dividi-lo. O que @7 F/Oﬁfé/'j/ﬂ @ N
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Raciocinio com Palavras - Instrucdes
Gerals

* A repeticdo de dicas iniciais independe do critério de
repeticao descrito anteriormente. Portanto, as dicas
Inicials de um item podem ser repetidas mais de uma
vez, quando a repeticao ocorre no contexto de duas

ou trés dicas.

« Oferecer ajuda somente nos exemplos A e B.
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Raciocinio com Palavras
Aplicacao dos itens

m ltem de Exemplo A: Cachorro

Dizer: “Vamos jogar um jogo de adivinhar. Diga o
gue eu estou pensando. E um animal que faz au-
au. Qual e?” Conceder aprox 5”.

Resposta correta: Dizer: “Muito bem. O cachorro é
um animal que faz au-au. Vamos fazer outro”.

A& Exemplo B

’ NEUROPSICOLOGIA




Raciocinio com Palavras

Aplicacao dos itens

Resposta incorreta: Dizer: “E um cachorro. O
cachorro € um animal que faz au-au. Vamos
fazer outro”. Aplicar Exemplo B.

Nao Responder: Repetir a dica e conceder aprox 5” para
resposta. Se ele nao responder ou der uma resposta
iIncorreta, dizer: “é um cachorro. O cachorro € um animal
gue faz au-au. Vamos fazer outro”. Aplicar Exemplo B.
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Raciocinio com Palavras

Aplicacao dos itens ltem de Exemplo B: Vassoura
Primeira Dica

Dizer: “Tem um cabo comprido o que é?” Conceder aprox 5”.

Resposta correta: Dizer: “Muito bem. A vassoura tem um cabo
comprido. Vamos fazer outro”. Passar para o item de entrada
apropriado.

Resposta incorreta: Apresentar a segunda dica.

Nao responder: Repetir a dica e conceder aprox 5” para resposta. Se ele
nao responder ou der uma resposta incorreta, dar a 22 dica.
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Raciocinio com Palavras

Aplicacdo dos itens ltem de Exemplo B: Vassoura
Sequnda Dica

Dizer. “Tem um cabo comprido e € usada para varrer o chao. O que
é?” Conceder aprox 5”.

Resposta correta: Dizer: “Muito bem. A vassoura tem um cabo
comprido e € usada para varrer o chdo. Vamos fazer outro”. Passar
para o item de entrada apropriado.

Resposta incorreta; “E uma vassoura. Ela tem um cabo comprido e é
usada para varrer o chao. Vamos fazer outro.” Passar para o item de
entrada apropriado.
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Raciocinio com Palavras

Aplicacao dos itens ltem de Exemplo B: Vassoura

Segunda Dica

Nao responder. Repetir a dica e conceder aprox 5" para
resposta. Se ele nao responder ou der uma resposta
incorreta, Dizer: “E uma vassoura. Ela tem um cabo
comprido e € usada para varrer o chado. Vamos fazer
outro.” Passar para o item de entrada apropriado.

&
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Raciocinio com Palavras
Aplicacao dos itens

ltens 1 - 24

Nao esquecer de indicar para o examinando que um novo
item esta sendo aplicado, dizendo: “Vamos fazer outro”.

&
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COMO PONTUAR?
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Pontuacao das respostas

[1 O procedimento para a pontuacao de cada subteste esta sinalizado no

protocolo de registro com o seguinte simbolo:

1 o CubOS (Tempo Limite: Veja Item.)
Inicio Sequéncia Inversa
- Idade 6-7: ltem 1. Idade 8-16: Escore de 0 ou 1 ponto
Idade 8-16: Item 3. em qualquer um dos 2 primeiros

itens aplicados, administrar os itens
anteriores na ordem inversa até
obter a pontuagao maxima

(2 pontos) em 2 itens consecutivos.

O

Interrupcao
Apos 3 erros
consecutivos
de 0 ponto.

&

Pontuacao

Itens 1-3: Escore 0, 1 ou 2 pontos.

Itens 4-8: Escore 0 ou 4 pontos.

Itens 9-14: Escore 0 ou com bonus apropriado.
CUSB

Itens 1-3: Escore 0, 1 ou 2 pontos.

Itens 4-14: Escore 0 ou 4 pontos.
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Pontuacao das respostas

[1 Pontuacao: Procedimento objetivo.
[1 Necessita de um maior julgamento os seguintes subtestes:
: Semelhancas;
=  Vocabulario;
2 Compreensao;
" Informacéo;

: Raciocinio com palavras.
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Pontuacao das respostas que avaliam
compreensao verbal.

A pontuacao dos testes que avaliam

compreensao verbal Dbasela-se em

respostas textuais da crianca.

&
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Pontuacao das respostas que avaliam
compreensao verbal.

Deve-se comparar a resposta dada pela

crianc;a as respostas de amostra para cada

item e o critério geral de pontuacao de cada

teste.

1. Deve tentar achar uma resposta da amostra que combine com a resposta

dada pela crianca,;

2. Caso nao encontre passe para o critério geral de pontuacéao.

&
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Pontuacao das respostas que avaliam
compreensao verbal

. 4. O que tém .
[0 Muitas vezes as respostas d em comum CAMISA e SAPATO:

2 pontos
sdo ‘boderline” e dificeis de Roupas; Pecas de vestudrio: Pecas de roupa; Trajes;
. A gente veste;
serem avaliadas. Partes de (seu traje, roupa);

Partes de um uniforme.

— necessario fazer

1 ponto
questionamentos sobre as Vestir (Q); ‘
Usa os dois; (Cobre o, Pée no) corpo (Q);
respostas dadas. Protege (vocé, o corpo); Mantém vocé quente (Q);

Cabem (no corpo, em uma pessoa).
(letra Q sinalizada no manual de Egugees

Amarra; Tem ziper; Abotoa (Q);

Couro; Tecido; Feitos de pano; Costurados;
Custa dinheiro; Vocé compra;
Macios; Mesma cor;

Vocé usa quando sai;

[Aponta a camisa ou o sapato).

aplicacao).
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Pontuacao das respostas que avaliam
compreensao verbal.

d A pontuacao deve ser dada pelo conteudo e

nao pela elegancia ou extensao da resposta.

Nunca o escore da resposta dada pela crianca

deve ser penalizado por erros gramaticais ou

dificuldades de pronuncia ou articulacao.

&
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Pontuacao das respostas que avaliam
compreensao verbal.

Respostas entre m 7. O que é um GUARDA-CHUVA?

2 pontos
. Nao deixa vocé se molhar na chuva [Deve conter chuval;
CO I Ch eteS, como. Deixa a chuva fora de seu alcance; Protege da chuva;

(Vocé usa em cima da cabeca, Fica embaixo) quando chove;

ﬂvocé S eg ura e Protege vocé do sol; Protecio contra o sol:

Cobre vocé para vocé nio (se molhar, ficar com muito calor).

1 ponto
Nao deixa vocé se molhar (Q);
Uma coisa para chuva (0);
L) Vocé leva quando chove (Q);
d O g u ard a Ch uva] Poe em cima da cabeca (Q);
Deixa a gente seco (Q);

[Demonstra o uso

' 4

~ Vocé segura e [Demonstra o uso do uarda-chuva].
Essa demonstracédo ; :

0 ponto

Tem um cabo e é redondo; Uma coisa
duas caracreristicas] (Q);

Vocé (segura, carrega, abre, fecha) (Q);

grande e redonda que v

Om a resposta
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Pontuacao das respostas que avaliam
compreensao verbal.

LIEm geral
respostas nao
verbais nao

merecem credito
ao menos que
venham

acompanhadas de

u resposta
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Pontuacao das respostas que avaliam
compreensao verbal.

1 Adiferenca entre
0S hiveis da
resposta tambem
pode estar
presente nos

dizeres dentro dos

colchetes.
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Pontuacao das respostas que avaliam
compreensao verbal.

[1 Podem existir 2 ou mais respostas em uma mesma linha separadas
por ponto e virgula. Nesse caso, qualquer resposta € valida e a
crianca nao precisa responder as 2 para receber os créditos.
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Pontuacao das respostas que avaliam
compreensao verbal.

[1 Algumas respostas tem entre (parénteses) uma série de palavras
ou frases. A pontuacao deve ser dada se a crianca utilizar
gualquer uma delas. Nao é necessario que a crianca dé todas as
respostas.
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Pontuacao das respostas que avaliam
compreensao verbal.
[1Algumas respostas pressupdem inquerito e sao assinaladas

com um (Q).

« Um (Q) no final de varias respostas na mesma linha, aplica-

se todas elas.

[1Caso nao tenha o (Q) o inquéerito nao deve ser feito.

2>




Pontuacao das respostas que requerem
iInquerito

Deve ser avaliado a resposta espontanea e apos

O inquerito.

Resposta espontdnea de 1 ou O ponto que

requer inquerito, mas a crianca nao melhora

sua resposta a pontuacdo permanece a

mesima.

&
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Pontuacao das respostas que requerem
iInquerito

= Ex: ©“ O gque é um guarda-chuva?” e a

crianca responde °“Evita que Vvocé se
molhe” (1 ponto) e apos 0 Ingquerito
“Plastico” (0 ponto).

Geralmente a crianca nao perde o ponto da

resposta espontanea.

&
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Pontuacao das respostas que requerem
iInquerito

[J A crianca pode dar duas respostas com pontuacao de mesmo valor,

mas que combinadas elas elevam a pontuacéo final.

= EX: “Vocé carrega quando chove” e ela complementa com “Vocé
nao fica molhado”.

Cada resposta vale 1 credito, mas somada o crédito é de 2 pontos.

&
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Pontuacao das respostas que requerem
iInquerito
[1 Algumas vezes a resposta apos o inquérito invalida o resultado da resposta
anterior.

= EX: “ Coloca sobre a cabeca” (1 ponto) e ap6s 0 inquérito a crianca
responde “E um chapéu” (0 ponto). A crianca receberd 0 ponto nesse

item.

O Isso é bastante raro, mas € importante perceber a diferenca entre

respostas fracas e respostas que demonstram conceito errado do objeto.

= “Plastico” (resposta fraca), “E um chapéu” (resposta errada).
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Pontuacao de multiplas respostas

[1 A crianca pode dar varias respostas para 1 mesmo item. Nesses casos, as

seguintes regras devem ser seguidas:
= Se a criancga se autocorrigir, o aplicador deve considerar a nova resposta;

= Se a crianga substituir a primeira resposta pela segunda, considerar

apenas a resposta validada pela crianca;

= Se houver limite de tempo deve-se considerar a resposta fornecida

dentro do limite;
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Pontuacao de multiplas respostas

* Se a crianca der duas respostas (uma correta
e outra incorreta) e nao ficar claro qual e a
resposta predominante, o aplicador deve

perguntar qual delas é a resposta final e

pontua-la;

&
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Pontuacao de multiplas respostas

= Se a crianca der varias respostas com
pontuacoes diferentes, mas nenhuma delas for
Incorreta, o avaliador deve pontuar a melhor

11

resposta da crianca. EX: © O gue tem em

comum entre maca e banana?’. “Sao

peguenas, sao frutas e tem casca.” (2 pontos).

&
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Cubos — Escore de processo

[1 O escore Cubos sem tempo bonus (CUSB) néao se pontua 0s

pontos extra por tempo de montagem.
= Atribuir 2, 1 ou 0 ponto aos itens 1-3;
= Atribuir 4 pontos nos itens 4-14 se a crianca reproduzir

corretamente o modelo sem rotacéo e dentro do tempo limite.

0 Maximo 50 pontos X 68 do escore com bonificacéo.

Total de Pontos Brutos
(Méaximo = 68)

Cubos sem Tempo de Bonus (CUSB)
~ Total de Pontos Brutos
o MAaoas0)
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Digitos- Escore de processo

O total de pontos brutos de digitos ordem direta

(DIOD) € = soma dos escores dos itens da ordem

direta. Pontuacao maxima 16.

O total de pontos brutos de digitos ordem inversa

(DIOI) é = soma dos escores dos itens da ordem

Inversa. Pontuacao maxima 16.

Total de Pontos Brutos
(Maximo = 32)
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Digitos- Escore de processo

[1 A sequéncia maior de digitos ordem direta (UDIOD) é = ao numero de
digitos repetidos corretamente no ultimo item que foi pontuado com 1 na
ordem direta. EX: Se repetiu 7 digitos corretamente uma vez e errou as 2

tentativas com 8 digitos, seu UDIOD €& 7. Pontuacdo maxima 9.

[1 A sequéncia maior de digitos ordem inversa (UDIOI) é = ao numero de
digitos repetidos corretamente no ultimo item que foi pontuado com 1 na
ordem inversa. EX: Se repetiu 4 digitos corretamente uma vez e errou as 2

tentativas com 5 digitos, seu UDIOI é 4. Pontuacdo maxima 8.

Total de Pontos Brutos
(Maximo = 32)

DCTU=TMoTrmacao- punnca



Ccodigo
= No cdodigos A existe uma bonificaciao por

terminar os itens antes de 120 segundos e

Sem erros.

I = (Maximo=28) ||
5. COdlgO (Tempo Limite: 120”)

do Teste.
Idade 8-16: Cédigo B, ltens de Exemplo e a seguir ltens
do Teste.

Escore de 1 ponto para cada resposta correta.

Inicio : Interrupcao Pontuacao
ldade 6-7: Codigo A, ltens de Exemplo e a seguir ltens @ Apbs 120 segundos. Usar o Crive para avaliar as respostas da crianga

Codigo A: Bonus por Tempo de Execucédo e Desempenho Perfeito

Tempo Tempo de Total de Tempo em
Linito Execucio Pontos Brutos Se gtll)nodos 116120 111115 106110 101-105 96-100 86-9 <8

Escore 59 60 61 62 63 64 65
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Codigo A

[1 Pontuacé&o igual ao numero de simbolos desenhado corretamente.

[1 Caso a crianca acabe antes dos 120 segundos e nao tenha

nenhum erro, ver a tabela os pontos de bonificacdo. Nesse caso, a

pontuacdo total € 59 + os pontos de bonificacao por tempo

totalizando no maximo 65.

5- C()digO (Tempo Limite: 120”)

Inicio
Idade 6-7: Codigo A, ltens de Exemplo e a seguir ltens
do Teste.

Idade 8-16: Cédigo B, ltens de Exemplo e a seguir ltens
do Teste.

Tempo
Limite

Tempo de Total de

Forma

Execucdo Pontos Brutos

NEUROPSICOLOGIA

Interrupcao
@ Apés 120 segundos.

(Maximo = 28) L_.I

Pontuacio
/ Usar o Crivo para avaliar as respostas da crianga
Escore de 1 ponto para cada resposta correta.

Codigo A: Bonus por Tempo de Execucio e Desempenho Perfeito

Tempo em ¥ I : § s _ -
Segundos 16-120 111-115 106-110 101-105 96100 8695 <85
Escore 59 60 61 62 63 64 65




Sequéncia de letras e numeros

Assinalar no protocolo de registro se o examinando contou
até 3 e se falou o alfabeto até a letra c.

Se for necessario intervir nos itens 1, 4 ou 5 escrever

| “ no protocolo para indicar intervencao.

Todas as respostas corretas sao indicadas no protocolo de
registro, mas o examinando precisa fornecer apenas uma
para obter pontuacao.

&
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1. Sequéncia de Numeros e Letras

Inicio

Pontuacio
Idade 6-7: itens de Qualificaglo, Item de Seaahmlorincapazdew Escore 0 ou 1 ponto em
Exemplo e a seguir item 1. corretamente qualquer ltem de cada tentativa.
Idade 8-16: ltem de Exemplo e a seguir item 1. Qualificagiio ou se pontuar escore 0 em

toddas as trés tentativas de um item.

[tens de Qualificacao Resposta Correta Correto
Contagem Crianca conta até trés.
Alfabeto Crianca recita alfabeto até a letra C. S N

Respostas Pontos Pontos

Respostas Corretas Verbais lentativas Itens

2(B-1 1-B B-1 0 1 A
3.12-C 2-C C-2 0 1
L|C-4 4-C C-4 0 1

2. |2(5-E 5-E E-b 0 1 0128
3.[D-3 3-D D-3 0 1
L|B-1-2 1-2-B B-1-2 0 1

3. |2(1-3-C 1-3-C C-1-3 0 1 10123
3.12-A-3 2-3-A A-2-3 0 1
L|ID-2-9 2-9-D D-2-9 0 1

i 2.|R-5-B 5-B-R B-R-5 0 1

Se a crianga responder 5-R-B ou R-B-5, dizer, Lembre-se de dizer as letras em ordem.

Se¢ a crianga responder 3-2-E on E-3-2, dizer, Lembre-se de falar os niimeros em 1 ordem.




Procurar simbolos

* Os itens gque o examinando deixou em branco nao

devem ser Computados COMO corretos ou incorretos;

A pontuacdo bruta € o niUmero de respostas corretas

— 0 humero de incorretas:

10. Procurar Simbolos @) mpovimie: 120

Inicio Interrupgao Pontuacdo
- Idade 6-7: Procurar Simbolos A - Itens de Ap6s 120 segundos. Usar o crivo para avaliar as respostas da crianga.
Exemplo, Treino e a seguir Itens do Teste. Subtrair o nimero de respostas incorretas das corretas.

Idade 8-16: Procurar Sfmbolos B - Itens de Se o Total de Pontos Brutos for < 0, pontuar 0.
Exemplo, Treino e a seguir Itens do Teste.

Total de Pontos Brutos

(Idade 6-7: Max =45)
(Idade 8-16: Méx =60)

)
QL

Nimero
Incorreto

4 0

Tempo de Execucdo

2 (}’)
- L
Niumero
Correto

w
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Completar figuras

Se 0 examinando apenas apontar anotar AC (apontou
corretamente) ou Al (apontou incorretamente);

Quando o examinando descrever com suas proprias palavras de
forma correta, considerar 1 ponto. EX: “Buraco de sair agua” para
ralo;

Se for apontado o lugar correto, mas a resposta verbal for
claramente incorreta, considerar O ponto. Ex: A crianca aponta para
o local que deveria ter a dobradica (item 9), mas fala “campainha”;
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Completar figuras

Tabela 18
Exemplos de Respostas do Subteste Completar Figuras
Item 1 ponto 1 ponto se o examinando
— apontar corretamente (AC)
3. Mao Unha; Ponta do dedo; Esmalte. Unhas [plural]; Dedo.
4. Gato Bigode. Barba; Pélos.
5. Sino Badalo; Negdcio que faz barulho;  Bola; Coisa redonda; Peca de
A coisa que faz tocar; Bola (pen-  metal; Sino; Cabo; Parte do meio.
durada, no meio); Dentro do sino;
Gongo.
6. Salto Laco; Grampo; Tiara; Fita; Coisa de No¢: Botao.

(rabo-de-cavalo, cabelo); Elastico;
Faixa; Piranha.

7. Espelho Boneca no espelho; Reflexo da A boneca; A boneca na mio da
boneca; Boneca da figura. menina.
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Cancelamento

« Caso 0 examinando termina antes dos 45" e
muito iImportante parar o cronometro e anotar
0S segundos corretamente para a atribuicao

correta dos pontos de bonificacao pelo

preenchimento rapido e correto do item.

&
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Cancelamento
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Cancelamento

* Os riscos feltos nos animais sao
considerados acertos e nas figuras que nao

sao animais sao considerados incorretos.

&
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Cancelamento

12. Cancelamento (Tempo Limite: 45”)

Inicio Interrupgao Pontuacao
- Idade 6-16: Exemplo, Treino e Ap6s 45 segundos para Usar o crivo para avaliar as respostas da crianga.
a seguir ltem 1. cada item. Subtrair o nimero de respostas incorretas das corretas.

Se o Total de Pontos Brutos for < 0, pontuar 0.
CAA e CAE: Total de Pontos Brutos para os ltens 1 e 2, respectivamente.

Tempo de Nimero Numero ? : Total de Pontos
Brutes

Tempo Limite Diferenca  Pontos de Bonus

Execucdo Correto Incorreto

SRR ENAITFR

2. Estruturado 45" 4—/ 5 4 a ...4 / /Q/ /Q/ 3_,[.

Bénus por Tempo de Execucao 5 9
Se a crianca completar um item antes de 45 segundos e a dif erenca for > 60 atnbmr pontos de bonus

Tempo em Segundos 45 40 44 35‘39 30'34 0'29 Total de Pontos Brutos
Pontos de Bonus 0 1 2 3 4 (Maximo = 136)
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Aritmeética

« Se 0 examinando corrigir

espontaneamente uma resposta dentro

do limite de tempo, atribuir 1 ponto.

&
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Raciocinio com palavras

« Em cada item circular S (sim) se a resposta estiver correta
ou N (n&o) se estiver incorreta.

* Anotar um R caso a dica for repetida.

« Dar creditos se as respostas forem iguais ou equivalentes as
do exemplo. Sindbnimos, nomes de marca ou objetos
especificos sdo considerados corretos.

&
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PRATICA?




WISC IV
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Calculo Idade da Crianca

Data Nascimento: 24/05/2010
Data Aplicacao: 01/07/2018

Cdleulo da Idade da Crianca

Ano Més Dia

Data de Aplicacio

Data de Nascimento
[dade
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FOLHA DE REGISTRO

= Protocolo de Resistro

ESCALA WECHSLER DE INTELIGENCIA FPerfil dos Pontos Ponderados dos Subtestes

PARA CRIANCAS — 4° EDICAO
o in e Compreensao Organizacao Moemoria Velocidade de
aspracio, Brusliairs Verbal Pe aptual Operacional Processamento
e — e S . = sM Vo co anN) (R | ©B N BRM  (CF) DG ArR)| GO PS (CA)
| Examinador N | I ) [
19 - - - - - - - - - - - - - - -
| da Idade da Crianca 18 = = - = - - - & - i - - = - -
l 17 - - - - - - - - - - - - - - -
[} Mes Dia 16 - - - - - - - - - - - - - - -
| | Data de Aplicacao 1l 15 > - - - - - - - - - - -~ - - -
] Data de Nascimento 14 - - - - - - - - - - - - - - -
i Idade 13 - - - - - - - - - - - - - - -
I 12| - - - - - - - - - - - - = - -
| Conversiao dos Pontos Brutos em Ponderados 11 - - - - - - - - - - - - - - -
| 10 - - - - - - - - - - - - - - -
| Subtestes Pontos Ponderados o - - - - - - - - - - - - - - -
| Sl ConS a - - - - - - - - - - - - - - -
7 - - - - - - - - - - - - - - -
| Semaolhangas (SM) = P & 55 = & = = = = - 2 = - = =X -
| Digitos (DG) |y el s & = % = » 52 - = - - - - - - -
| C s 4 - - - - - - - - - - - B - - -
| Codigo (CD) 3 - - - - - - - - - - - - - -
| [Vocabulario cvey 2| - - - - - - - - - - - - - - -
| Seq. de Nuam. e tras (SNL) 1 - e = = = = = — = e T, )
: Raciocinio Matricial CRM) Perfil dos Pontos Compostos
| Compreensac (CO) oY = = = Qrr
[ Simbolos (PS) -
160
|
| 150
|
‘ 140
|
‘ 130
|
[ 120
| Conversao da Soma dos Pontos Ponderados em Ponto Composto
| 5 110
: Somandes | smmto: | | st o f Btemyslo.de
Ponderados o o IR ST 100
| L Selhes Sl
| Compreensao Verbal
agao Porce 20
cmoria Operacio
= = =y = = g 80
Velocidade de Processamento Ve 2
I rtal Qrr o
WISCIV. Copyright @ 2003 NCS Pearson. Inc
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[
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WISC IV - CUBOS

Cubos -
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WISC IV - SEMELHANCA

Semelhanca — Avalia o raciocinio verbal,
capacidade de abstracédo e generalizacéo e a
formacao de conceitos — flexibilidade cognitiva — do

concreto para o abstrato.

Duas palavras que representam conceitos ou
objetos comuns sao verbalizadas para o
examinando, que deve dizer de que modo essas

palavras sao semelhantes.

MPLO: O que tem em comum entre a CANETA

NEUROPSICOLOGIA



4. Semelhancas

R e RIS -
“Agora eu vou dizer duas palavrase v - i
quero que vocé respondao que elas | Beva siic 1
tém em comum, por exemplo: Se eu e - R
perguntar — O que o vermelhoeo B i
azul tém em comum, vocé dira que s -
ambos sdo cores.” 2 R o
&1. O que tém em comum VELA > —
e LAMPADA? [+ — -

AL S
13. O que tém em comum [[n—— =
TEMPERATURA e S —
COMPRIMENTO? e e

=
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WISC IV - DIGITOS

« Avalia memoria auditiva de curto prazo,
sequenciamento, atencao focalizada e
concentracao, memoria de trabalho — Controle

mental e Flexibilidade Cognitiva

« O examinando repete, na mesma ordem (DOD), os
umeros enunciados pelo aplicador, ou o
examinando repete, na ordem inversa (DOI) os

numeros aplicados pelo avaliador.

icar as duas tentativas de cada item

NEUROPSICOL.OGIA



WISC IV - DIGITOS

3. Digitos

Inicio Interrupgda 25 Pontuagio
idade 6-16: Ordom Direta: Apcs oscom 2 Escore de 0 ou 1 pomo para cada tentatia
Ordem Direta: ltom 1 0 nas duas dentstivay de uem . DIOD ¢ DIOI
Ordemn tnversa: Exermplo & o Mesmo item. 1) Tatal de Pomas Bratos pam Digitos Ordem Direta e nversa,
seguir item | Ordem Inversa: Apds escore EspeCtivMTente
0 nas duas sentativas de um UDIOD « UDIOI
mesmo fem. Numero do digitos lembrados na (itima te a ber 1
poato para Digaos Oedemn Dmeta « invesa, respectivathsnte.
2-9 0 1 8-2
[ o35 W
4-6 | 0 1 -6
3-8-6 | 0 1 2-1 | 0 1
o = 1 0 1 2 1 — 01
B-1-2 0 1 1-3 0 1
3-4-1-7 0 1 3-5H 0 1
S g, 0 ] 2 T o
8-1-5-5 0o 1 S o 1
§8-4-2-3-9 0 1 b-7-4 0 1
s e — 9 1R 3 01
5-2-1-8-6 B ) | i 2-5-9 0 1
5 3-8-9-1-7-4 0 1 01 2 4 77~7;37:%7)7—£7 (. I s
T i-Y-6-4-8-3 g1 ~B-4-9-3 6 1
5-1-7-4-2-3-8 0 1 4-1-3-5-7 0 1
T T et 01 2 5. = = T . R
Sb-hAp-g—l—h—ﬁ 0 1 9-7-8-5-2 = | O 1
1-8-4-5-8-7-6-3 0 1 1-6-5-2-9-8 | O 1
7.- . S 6. . 1 01
2‘!!-?‘6—11-1—:>--3 0 1 {3'6-|‘-l-9i4 0 1
b-3-8-T-1-2-4-6-9 | O 1 8-5-90-2-3-4-6 0 1
R = _ l 10 1T 2 ' = S P zI
4-2-6-9-1-7-8~-3-5 | © 1==] 4-5-7-0-2-8-1 0 1
6-0~-1-7-3-2-5-8 0 1
8. = = - 01
3-1-7-9-5-4-8-2 0 1

i
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WISC IV — CONCEITOS FIGURATIVOS

Ajuda somente nos exemplosAe B

O examinando pode indicar com o dedo, nomear ou dizer 0s

ndmeros correspondentes.
Se perguntar o nome de um figura, dizer s6 o0 nome

Se ele disser o nome gque gere duvidas, pedir para apontar com 0
dedo

Se nao escolheu uma figura, ou escolher varias na mesma fileira,

referir que dever ser uma de cada fileira.
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WISC IV - CODIGOS

Cédigo A B Cédigo B
Idades: S‘Vﬂ'\k? '@' ﬁ E@ﬁ [II Idades: — L Gt :
6-7 anos 816 anos \1: ‘3! ’z_‘ 15 ﬁ ﬂ §1
S0 EOMIAE
ITENS DE TREINO
N\ A . A g
O OD Alw OO
A\ D Y% O O A @ O| = [t
2[1]4]6][3][5[2]1[3]4]2[1[3[1]2[3[1]4]2][6]3
A J A & J L ‘ | ] ! i1
o & Ll sE 3 O pAY = e e
[1]2]5][1]3]1[5[4[2[7]4[6]9]/2|5|8|4[7|6]1]8
I d5 A O FL oA M | 1 | I B O |
(] o A O op w ¢ U] == = ==t
k) 7[514]8[6[0[4[3]1]8]2]9]7]6]2]5]8]7]3]6]4
% O & O 5 Sl e e e
i L1 3 L2 s __5_.9_91168937_51_4915876_97EBf
] \ / i A U \ , .
(1 3¢ O A O A &7 3¢ = e
2[418[3]5]6[7[1[9]4]3[6]2[7[9][3]5]6]7]4!5]
A O A O v [, &8 = e
T L 3, % L s 217]8[1[3]9]2]6]8[4[1[3]2]6]4]9]3]8]5]1]8
I 1 ]
./f\\, A\ D A £ / 3 ) E5 x A L J ‘ | | L
\




WISC IV — VOCABULARIO

6. Vocabulario

Idade 6-8: llom 5. Idade 6-16: Escore de 0 ou 1 ponio Apds 5 erros Hens 1-4: Escore 0 ou 1 panto.

Idade 9-11: ltem 7. em qualquer um dos 2 primeiros conseculivos 5 Iens 5-36: £score 0, 1 0u 2 pontos.

Idade 12162 llem 9. lens aplicodos. admintstrar cs iters de 0 ponto, @ Comsultar 0 Manual de Instngies pata
anlecores pa ordem inversa até Aplicagho & Avaliagio para exemplos

obter a ponfuagio mixima em 2 de respostas,

Itens Respostas Pontos

Itens Figurativos

1. Camo 0 1

2. Flot -1
3, Tem e - - ' i

4, Bolde 0

5. Reldgio

0 1
+6. Chopéu
9 21
7. Guarda-chuva
0 ¢
8. Vaca
0 1




WISC IV = SEQ. NUM. LETRAS

1. Sequéncia de Niimeros e Letras

1niclo Interrupclo / Pontuagio
Idade 6-71 Mers de Qualificacia, lem do S 2 crianga ot incapaz de v r 4 Escome 0 ou 1 poeno em
Exemplo o 3 seguir gem |, cometamente gualquer tem de ~ cada terviativa,
Vade 8-16: Item de Evornplo ¢ a seguir ftem 1| Quabificagio ou se portuar escore 0 em ‘d)
toackas a5 trds dontativas de um item

Itens de Qualificacio Resposta Correta Correto

Contagem Crianga conta até trés,

Alfabeto Crianca recita alfabeto atéa letra C. | § N
L[A-2 2-A |A-2
2lp-3 |38 (B 3 | - —]
L[A-3 3-A
L :
[a.l2-¢c 2-C
= 1L]c-4 1-C ]
2 [2[5-E 5-B
3./D-3 _ Isp .
L|B-1-2 1-2-B [B-1-2
3. (21-3-¢ “T1-3-¢ [c-1-3 -
| [a]z-a-s _[2-3-A_ [A-2-3
K. L[D-2-9 [2-9-D
"2 |R-5 [5-B-R
4.




WISC IV - RAC. MATRICIAL

8. Raciocinio Matricial

Idade 6-8: Fxermplos A-C e Made 6-16¢ Escoeo de O posiio A & prrirs 4 Escore D.ou 1 por)
Seguir dtim 4 £ qlaiguer i dos X primeiros consecutnos de 0 -~ As respastas come
Idade 9-11: Exomplos A-C 02 Ibens aplicados, adimineiras as PONI U apds 4 vrroy U_) eaha colondas.
Seguit ltem 7 1B0N§ aMPHorDs na ordam MVRrsE e 1) pords em £inco

Idade 12-16: Exemplos At obter 2 acenon corsecutivos itens Consecutivos.

A-C 0.0 seguir ifeen 11

Itens Respostas Pontos Itens Respostas Pont
2 1 2 3 4 6 NRNORNEN| | 2. 1 2 3 4 5 NRQNS
x 4 18 1 2 3 4 5 NRPOR | 27 1 2 3 4 5 NREWO
2 1 M 1 2 3 4 5 NRINONEEN | 28 1 2 s 4 5 NR
L 1 2 3 4 5 NRESONS 5. 1 2 3 4 5 NREIEONEES | 2. 1 2 3 4 5 NBEE
2 1 2 8 4 5 NRENGES 8 1 2 3 4 5 Ne[EONE 30, 1 2 3 4 5 NR[SO
3 1 2 3 4 5 NR|EDSE 17. 1 2 8 4 5 NeEOEE 3. 1 2 3 4 b NN
dt 1 2 3 4 5 ;NG 8. 1 2 8 4 5 NRUNONEN | 2 ! 2 3 4 5 N
& 1 2 3 4 5 NniEEE 9. 1 2 3 4 5 NRIBONEEE | 33. 1 2 3 4 5 N[NG
& 1 2 3 4 5 NR|S0S 2. 1 2 3 4 5 NR|EDEE 3. 1 2 3 4 5 M[§0
M1. 1 2 3 4 5 NR|NOON 2. 1 2 83 4 5 Ne|NON 35 1 2 3 4 5 salie
$ 1 &3 4 5 NR IS Sa 0 W 73 4 5 MR Total de Pontos Brutos
. 1 2 3 4 5 NeOE 28 1 2 3 4 5 NeiioEm {Méximo = 35)
1. 1 2 8 4 5 Nr|SOWE 2. 1 2 3 4 5 NR|EGES
WH 1 2 3 4 5 NRINOMNEN | 2. 1 2 83 4 5 NR[FONES
QO Mamnrooncan
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WISC IV — COMPREENSAO

— . - E—
9. Compreensao

Imicio Sequéncia Inversa Interrupcio

tdade 6-8: lem 1 Idade 9-16: Fscore de 0 ou ¥ panio Apdis 4 wrros Escore 0, 1 et 2 pontos

Ielade 9111 o 3 o qualgue wm dox 2 peimeios asns comsecutives de O —_ Consultar o Mancal g

Iebadke 12-16¢ lleen 5. aplicaddos, administrar os 195 anteyiones ponta, (1) Irstrugdes para Apticach
na ordens inyersa até obder & pontuacio r Avalach parn exerl
mdxima (2 porios) em 2 Hens comsocutivos, e tespOsias.

* L. Dentes 0 1

2. Verduras S0 |

n 3. Cinto de Seguranca e 7 . 18 0 1

*4. Fumaca E 7 0 1

m 5.Bolsa | 0 1
6, Policia

01
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WISC IV — PROCURAR SIMBOLOS

Procurar Simbolos A Idades 8-16 anos, abrir na pigina 1

Idades: 67 anos

ITEMS DE EXEMFLD

= & L < sim|  [MED

+ I o~ & [am] |wao
MNAD)

ITEME DE TREIND

B A B J [sM [N
< ~ N [5M] [

Continuar na pagina 4
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WISC IV —= COMPLETAR FIGURAS
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WISC IV - CANCELAMENTO
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WISC IV - INFORMACAO

13. Informacao

Inicio Sequéncia Inversa Interrup¢io Pontuagdo
- Idade 6-8: item 5. Idade 6-16: Escore de 0 ponto em Apés 5 erros consecutivos Escore 0 cu 1 ponto.
Idade 9-11: item 10, qualquer um dos 2 primeiros itens de 0 ponto. . Consultar o Manua! de
Idade 12-16: Item 12. aplicados, administrar os itens ®‘ Instrucdo para Aplicagio e
anteriores na ordem inversa até Avaliagio para exemplos
obter 2 acertos consecutivos. de respostas.
Respostas Pontos | ftens 'Respostas Pontos
1. Pé | e | *18. Ano il =2
12. Nariz el 19, Oxigénio 0 1
3. Comida Q=g *20, Enferrujar ESSE
4, Orelhas [ | 21. Hieroglifos ==l
w 5. Anos R *22. Populaciio ol
6. Patas (| R | 23. Ozdnio e
*7. Quinta-feira | e | 24. Folhas ezl
*8. Dinheiro =1 25. Grécia [ S |
9. Marco D] 26. BarOmetro A |
10. Ferver LA | *27. Darwin e !
*11. Semana L | 28. Confiacio gy
*12. Estacoes 0 1 29, Solsticio 01
13. Dizia Ot 30. Diamantes |
*14, Estdmago 0 1 *31. Lisboa Dl
*15, Féssil i 32. Fissio DENL
16. Colombo Qe *33. Terebintina ]
17. Més 0 1
Total de Pontos Brutos
t 8e a crianga nio der uma resposta de 1 ponto, fornecer a resposta indicada no (Maximo = 33)
M . 3 g

al de Ucnrdae Aagl — o




WISC IV - ARITMETICA

14. Aritmética ‘ (Tempo Limite: 30” por item)

Inicio Sequéncia Inversa Interrupgio Pontuagio
- Idade 6-7: Item 3. Idade 6-16: Escore de 0 ponto em Apos 4 erros consecutivos f Escore 0 ou 1 ponto,

Idade 8-9: Itemn 9. qualquer um dos 2 primeiros itens de 0 ponto. /4

Idade 10-16: Item 12. aplicados, administrar os itens @

anteriores na ordem inversa até
abter 2 acenos consecutivos.

Respostas
corretas

Respostas

Respostas

Respostas Pontos

Respostas . Respostas Pontos

corretas

corretas

1. Pissaros 0 1 || 13. Carros 0 1|]| 25 Troco 0 1

f 2. Pintinhos 0 1 || 14. Canetas 0 1| 26. Classes 01

3. Arvores =1 15. Macis 0 1 || 27 Dinheiro 01
4. Borboletas 0 1| |16 Vacas 0 1| |28 Viagem 0 1
5. Nozes 0 1 17. Adesivos 0 1 29. Biclcleta p
6. Livros ] 0 1 18. Bexigas 0 1 30. Temperatura 0=
7. Lipis 0 1 19. Observando 0 1 3L Jogo 0 1
8. Bolachas 01 20. Pontos 0 1| |32 Lava-carros 0 1
9. Partes o 1 || 2l Fitas 0 1|33 Voo 0 1

10. Reais 0 1 || 22 Centavos o 1| |34 Trabalho 0 1
11. Mo 0 1] |23 Alanos 0 1 Total de Pontos Brutos

12. Balas 0 1/|/[ 24 Revistas 0 1 (Méximo = 34)

tSe a crianca ndo der uma resposta de | ponto, fornecer a resposta indicada no Manual de Instrugies para Aplicacdo e Avaliagio.
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WISC IV — RACIOCINIO PALAVRAS

15. Raciocinio com Palavras

Inicio Sequincia Inversa Interrupcio S Pontuacio

Idade 69 Dxenpis AvBen Idade 10-16: Escore de @ ponto Aps 5 erros Esciate 0 o 1 ponto
seguir ftem 1 e qualquer v dos 2 primesros CONMecItivin — Conmiltar o Aanual
Sdade T0-16: Exemplos A e B e itons aplicadcs, administrar os Bons de O ponto. |\>] )i die (Rstrogoes pa
W eganr e 5. amtersores ma ko veres st eltes ¥4 Aphcagdo o Avakagd
2 aceroh CONSACUtvG pans evemplos de
respastas,

Dicas Respostas Correto Fon

L £ usada parg secamMmos apos 0 banho, O que @7 ’
b A onalc & 08 penocn podem abri+la & paacr por ek O gue &7
3 I uma paite de seu rosio usado para chelror as colsas. O que @7 ’
H_ s e o L
4. L £ um ondonval com longa frombo e orelhas grandes. © que &7 l
3. I £ umao coisa que vocd usa para cobrir o cabeca. © que &7 [
6. L. € um lugar no qual as pessoas dormem. O que @7 I
- -
ol S B = |
L. £ clgumo colsa que fica no chdo apds o chuva. O que &7 8 N
7 |
[l & pode sujGi suas ioupas, O que &7 S N
g | S = — = — = L - — — |
L Pode ser de vixias cores. O que &7 s N
8 B =5 0
[L & & Us5as Aol pSraasl. U gus & 8 N
I. £ um lugor de cprendizagem. O que &7 8§ N
L ‘ 0
Il £ pode léf Mullas E6H4A3 46 paliads. U gus &Y 8 N
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 Pontuar cada subtestes de acordo com as normas de correcdo do

Manual;

 Transformar o valor Bruto em Ponderado de acordo com a idade.

Manual

Técnico

David Wechsler
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